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Alien Breed 3D 

Novi projei^at iz kuhinje 
TEAM 17 pokuSava da 
unese novu dimenziju u 
igre zaAmigu. 


Picture Perfect Golf 

Novi virtuaini golf ill nesto 
drugo? Proverite sta se 
novo dogada sa CD 
igrama. 




Civil War 

Nova strategija nam stize 
u CD verziji. Verujte nam 
na rec, zaista vredi sto je 
toliko zrtvovano jer 
prostor nije uludo 
potrosen na bespotrebne, 
renderovane animacije. 


UFO Enemy Unknown 

Mnogo korisnih saveta za 
sve ljubitelje ove 
fenomenalne igre koji ce 
vam pomoci u tamanjenju 
galaktickog sljama. 



X-Copy 

Saznajte kako da koristite 
ovu zaista praktcnu alatku 
neophodnu svakom 
korisniku Amige. 



Windows 

Kada su i najstrpijiviji 
poceli da grickaju nokte, 
krajem avgusta Microsoft 
je izbacio novi operativni 
sistem. 
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Postovani citaoci, 

Pred vama se naJazi prvi broj magazina koji cete, nadamo se, iskreno zavoleti. 
S obzirom na realni nedostatakkvaJitetnih informacija na nasim prostorima, odiucili 
smo se na korak pokretanja ovakvog casopisa. Necemo vam red kakva Je 
koncepdja magazina jer upravo od /as trazimo da, prelistavajuci ga, belezite 
negativne, a i one druge kritike. Posto su citaod uvek u pravu, i vi imate priliku da 
sugerisete pravce razvoja putem nagradne ankele u ovom broju. Neka vam ne 
bude tesko, iako su nagrade skromne, popunite anketu, glasajte za top listu igara 
i posaijiie na adresu redakcije. Najsracntji ce biti nagradeni, svi /as/ odgovon ce 
biti pazijivo prouceni, a predlozi uvazeni. 

Ako vas "kopka" zasto se zovemo bas PLAYJOY. odgovorje sasvim jednosla- 
van: "Play And Enjoy”. Dakle, pokusavamo da vam otkrijemo onu vedriju stranu 
racunara uz nesto "ozbiljnijih" tema. Ne zelimo da se bavimo previse usiogljenim 
primenama nasih elektronskih ljubimaca. Pomodcemo vam da naucite kako da 
koristiie neki program, da razumete neki nepoznati pojam, aJi nikako da vam 
dosadimo nekim tekstom. Zalo nas slobodno krrtikujte, pisite pisma, zovite telefo- 
nom, a za pocetak nam prve utiske saopstite putem ankete. 

Momentalno su u PLAYJOY-u zastupljeni clanovi porodice Amiga i PC kompa- 
tibilnih racunara, kao i sve populamije, Sega i Nintendo konzale. Od vase podrske 
ce isfdjucivo zavisiti sia cete u PLA YJOY magazinu mod da procitate. Ako ste vicni 
pisanju Hi misitte da na bib koji drugi nacin mozete uticati na kvalitet PLA YJOY-a, 
javite nam se. Redakciju dne komunikaiivni ljudi, pa mozete biti sigurni da ce svaki 
vas prediog biti sasiusan. 

Kao sto ste sigurno uocili, sadrzaj (sa leve strane) je pomaJo neuobicajen. Pored 
teksta, tu su i slike koje treba da vam ilustruju one tekstove koje posebno zelimo 
da naglasimo. Ne morate listati casopis u potrazi za onimsto vaszanima. Sve vam 
je tu. u sadrzaju. Tako mozete primetiti jos na naslovnoj strani, da u ovom broju, 
a po svoj prilici i u narednim, imamo gosta. Ko je on, to svi znaju, all sta trazi u 
PLAYJOY-u?! Odgovor potrazite u tekstu o interaktivnim romanima. 

Kao sto zapazate po kvalitetu papira, a nadamo se, ipo tekstovima, tezimo da 
se pribiizimo nivou koji drze neki poznatizapadni casopisi. To je najznacajnjirazlog 
zasto PLAYJOY kosta Wdinara. Naravno, mogao bi da izgieda i mnogo boije, ali 
je to pobojsanje u direktnqj srazmeri sa cenom. Postoji nekoHko nadna da za istu 
cenu, mozda vecsieded mesec, citate PLAYJOY sa dupio vedmbrojem stranica, 
a od toga jedan deo i u boji. Pretplatite se na list, a ako mislite da smo zaista dobri, 
preporudte nas vasim prijateijima. Ako imate usiova, budite distributer casopisa. 

Redakcija se posebno zahvaijuje svima koji su pomogli prvi broj PLAYJOY-a, 
oglasivacima, autorima tekstova, a posebno se zahvaljujemo svima koji su nam 
pomogli time sto nisu smetaii. 

U nadi da cete nas podrzati, predstavijamo vam oktobarski PLAYJOY. 


Redakcija. 
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PRIM SE... 


iiM inn in 


A lien Breed je svima poznata igra. Postoje tri njena nastav- 
Ka, i Team 17 Je odiuclo da "modemizule” ovu, Jednu od 
najpopularnijih igara ikada napravljenih. Nova igra se zove 
Alien Breed 3D. 

Alien Breed 3D ce biti jos jedan DOOMkion, sarevolucionarnim 
rutinama za tzv. "3D engine" i Ispljenje tekstura. Za razliku tid 
Gloom-a, Alien Breed 3D ima mnogo viSe detalja; kao sto su 
onjzja, predmeti, zgrade, itd. Bice vam dostupne I mape nivoa, sto 
ce olaksaf igru. Opcija za dva igraca, na jednom ekranu ili preko 
modema (serijskog iinka uopste) takofle postoji. 

igra je najavijena za sredinu oktobra '95. godine u verzijama za 
Amigu 1200 i C032. 




RED GHOST 


P re jzmite kontrolu nad medunardnim specijainim jedinicama sa zadatkom da 
napadnete ultra-tajnu vojnu formaciju znanu kao Red Ghost. Misija se odvija 
u punoj tajnosii i mora biti Izvedena efikasno i tiho. 

U ovQ] igri se korisli nova graticka tehnika poznata kao Rayscaping koja verno 
docarava razlicite lokacije u igri, od planlna 6ilea do Karipskih ostrva. Ova tehnika 
omogucava izuzetno detaljne prikaze pejzaza koji su generisanl sa tzv. bi-cubic 
spline interpolation. 

Igra ]e izuzetno kompleksna. Omogucena je kontrola nad svim vrstama vozila, 
oruzja, ttd. Mozete da je igrate kao strategiju, akciju, sa mnogo vrsta pogleda na 
dogadaje. 

Najavljuju se neverovatne video i audio scene za cije pravljenje je angazovan 
ogroman broj ljudi. 

Igra ce izaa samo u CO verziji i najavijena je za oktobar tekuce gcdine. 


MORTAL KOMBAT 3 


T reci nastavak najpoznatije borilacke igre pojavice se 13. 10.1995. g. (za 
one koji ne znaju to je Petak 13.). Na triiStu ce se prvo pojaviti verzija 
za SEGA konzole, a potom i za ostale platforme. Mortal Kombat 3 
donosi nove likove i pregrst novih udaraca. 

VePujte itam, i mi smo nestrpljivi da ga vidimo. 
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PRI^ SE... ^ 



iPERIS LEEAEY 


"Neprevazidena arkadna avantura ceka hrabrog isPazivaca koji case usudrti dazade 
u svstove Spariaa. Razgavarajte sa mnogobrajnim kreaiurawa iz Sperisa, pronadite 
blago, koristite razne objekte da resite neverovatne problems, otkrijte najvece tajne 
Sperisa. " 

T ako izglscfa najava Team-a 17 za njihovu novu igru Speris Legacy. Pedesel i 
vise igara i zagonetki u okvinj Speris Legaey-ja. Dvanaest detaijnih lokadja, sa 
vise od 1 00 ekrana na svakoj od njih. 

Igra je najavljena za semptembar ‘95. godine u verzijama za Amigu 1 200, CD32 i 
Amigu 500. 


ARC OF DOOM 



S ertje ■eiementarnifi kataklizmaticnih nepogoda" pogadaju Zemlju. Nl 
logtka ni nauka ne mogu da ih objasne. Kao komandanl elitnog 
istrazrvackog tima igrac mora uciniti sve da otkrije istinu. 


Arc Of Doom Je Roie Playing avantura, opisana kao “mesavina X-Files i 
James Bond-a.". Igrac mora preuzeti komplstnu komandu nad timom, shvatiti 
smisao besmislenih upozorenja i upotrebrti znanje koje skupija putem Earth 
Science Database baze podataka. 


Tajne vanzemaijske baze, tehnoiogija kreiranja 
klime, nestanak elitnih timova i androida. Da bi 
stvari bile jos gore, vreme neumitno istice i opsta- 
nak planete zavisi same od vaseg uspeha. 


Earth Science Database Je muftimedijalna 
alatka koja je zasnovana na realnim podacima 
uzstih od raznih svetskih instutita. 


Igra je najavljena za septembar/oklobar '95. 
godine u CD verziji, i zahteva Microsoft Windows. 


Postoje i arkadni delovi igre, gde brzina reakeij: 
Misije vode igrace svuda oko svata, na razliclte 
egzoticne lokaeije gde moraju da komuniciraju sa 
mnogo osoba. 


igra odiucujucu ulogu. 



CYBERJUDAS 


C yber Judas ]e nastavak poznate igre Shadow President U ulozi ste 
najmocnijeg coveka na svetu koji treba da resi globalne problems cele 
planete. Neke od opeija su: usposlavite mir sa Irakom, podrzite nukleami 
program u Bosnl, organizujte atentat na francuskog premijera... 

Sve scene u igri su "renderisane" na Silicon Grap/r/csgrafickim radnim stanicama. 
Logika igreje uraflena na sedmogodisrrjim istrazivanjima instituta za polrtiSte nauke. 
U igritakode postoji i CIA World Facfbookjpodaci o 160 drtava, na preko 600 strana) 
iz1993. godine. 

Izlazi u verziji za CD i najavljena ]e za oktobar ove godine. 



r 
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OPIS ^ 


ME 


UFO-a, rsnomenal- 
*6 g;s, kaj3)e mnogocdnaB 
.e:da za racunof, dartma i 
3ar’F-a" X-COMcsva.aveza- 
2a ia^r3£ir mnogo du2e. 
naa ifjfan(a e polpuno 

eko toza. Mnogo leze sc co- 



snimste poziciju, aXozeli- 

Na kralu, kao piavmi 
zaklludak. oetaie earns da 
sc kaZc da Uicropiase m 
Je omanuD. S\dma kojima 
sesvideoUFO.XCOMca 
ee sv'ds«jo§»l£a. OEU|e 
vam samo da do dnjql put 
pokozetc t'lgavim vanze 
name, zemlianima, ne Irebs 


se lti,unifalra 
oruzjs. Snazfln tafuonski 


le'c^acqe, jad-niiixCDM-a su 
atle ns zeml|u da proslays =o:b- 
I varasmaiici . najaualjirr hodni- 


ta komcirfere <oji su mF 
rovak hiliadanta ipi|;adama god<na Hordsvanze- 
rraijaca poSnju sa rsarimac^om, slraiajusi 
armlu k'Jja ce ponovo pokusaD <ii unsG l|ud^ 
vrstu- Pod vodom ee desavslu Sudna ctvail. Cu 
dnsyale podmornice jure po okeanima, 'Sttazuiu- 
r.i.trarep, oveS I juosW rortjeponovougroZen. 


spsS'tl I uosid rod od propasU. Daviio2abDravi;enl 
XC3M, sypena.na, stporsnaZna orgarzacila, 
koja nanon 40 godina ponovo pocinje svo;u 





rovap I'e necpH(Wan za sva tunkc^e. □ 


Cd vaSih fnansijsra clobifats bazs, ko.u 
moaete staconirab gde godiazclite. Potruditeee 
da jc suivae ns mesia ss kojeg ce pcMit vcihu 
pcvrs.nu dkeana U ban doPljate sve nsnovne 
ooislia LKfing Guarter, Standard Sonar, Wor- 
kshop. Ssn&cal Stores, Laboratory, Kao iirt Sub- 
Pena sa dvs BARRACUDA prasreiaae 
pcfl’Tornlpe I cPncm TRITON JrariEportnorr po 
d-norniocm Takods, dobijale 8 Aquaraula (ma 
tine), ia Stjientisla (nauenSm) i 10 Tehnicians 
(tehr^ears). Oni za po&iak cine celokupru pusa- 
du vase Oozo. Varulto mi, to (e nsdovoljno. 


Opremo, o 


ogo da r 


a .Sve I 


iARRACJDA, britanska ptesrelaSua podmorni- 
cs, PRS, dokrelljlva, vasa glavna udama snaga. 
TRITON, tranaporma podmorntra, maie brzins, 
al veirkog kapadteta, nosr vase mannee u brtke. 
^oate dureg 1gran)a, uspeii^e da dtobijete nove 
•ncdslB podmorruis, mnogo moenga I brze, koja 
ce brzo njsiti svaku naprijatellsku podmorniou. 
Tenkovi, c t^lma nema mnogo da sa prida. Na 
pocetku 00 pruZjtl korianu podraku vostn marln- 
oma. a posle dolazs mnogo morniji tenkovi, kojr 
ca cesto imati pcesudnu ubgu u vasim bitkama 


Nauenid, kao .^o samo Ime govorl, su za- 
duzeni za razvoj novih tehnologfa, onjzja i opre- 
me. Pduilajte da rh regrulujete vis&,jersu rxii 
■edar> od kijuoeva za brz uspeh. Slo vga nauinika 
■male, to ce istrazrvanja brZs napredovab. lehni- 
or.ri sp bave izgradnjom vnzila, opreme. rfd, air zb 


voQnoi 


zu Izgradnju 
ludnike, dns 
;u podoinid. 


ma, dobijati Pmova ' rezviiati svoja o: 
je vrto vaZno podjednako ucestvovarya svih ma- 
rinaca u bikama. Cuvajte ih, jer zaista je nezgeu 
dno kadavanzemaiicrubiju marincakojlje proGao 

30-40 bitaka, I dobio visoki cm, a na njegovo 

mesto dofie m!aa i neiskusan vojnlr. 

0 Igii 

Ko fa igrao UFO. nsrie -rrat: oroaema sa 
g-ancm XCOM-a. Za one koj Bo prvi put srocu 
asovimtipan igre, poaetdi oesiourno bib tezak. 
Osnovno je da bazu p.aslavite na meslo gde cs 
pokrivati Ho vedi povrsinu oksana Kupite Ho 
ikSe raudnika, I odmah se 'baclte" na razvo| 
□ruga koja de UtienKaenaood vodortvlnazomll. 
Obaraite sto vise nsprjeteiskrh podmomisa, ler 


oru Zje i opremu. Obavezno sagraaite Alien Con- 
tainment, jer £e sveki zabrobljenl vanzemeljac 
mod preZlvet! lakljudlvo u tt] gradevlnL IstraZIva- 
njem vanzematiaca doci acts do VAiUlH ofltrico 

Poredenje 


jasno opisatKj, lurkdja svaKog ornZia 1 
PaZl|1vim ritenjem osoblna u^eme, utvrdKele 
kola ienajboljaza sta. Pozl’e, nijenimoloprijalra 
kada 'ast to'grad od vanzamaljaoa. anaoruJani 
sbB onjrjem koje tunkaonise samo pod vodom. 



izdavac MICROPROSE 

Zanr. Stralegiia 


HD insta): DA 


Vli 


Mi 


GrafiKa: »o% 

^vtik: 97% 

^riwst: t 5% 

Atmesfera: ioo% 

vW/ 


90% 
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Do sada smo videli mnogo igara sa 
digitalizovanim slikama, all ono sto PPG 
cini posebnom Je upotreba tih slika. Na- 
ims, gde god da loptica padne, sladeca 
slika vasstavljatacno u pozidju nakojoj 
se loptica nalazi. Npr, kada loptica pa- 
dne blizu drveta, sledeca scene vas 
slavija pored velikog lepog drveta, sa 
tacnim uglnm gledanja premazastavici. 
Mnogo pula sam namerno slao loplice 
na razlicite krajeve terena, all uvek me 
je docekala slika koja docarava taj deo 




terena). Ne postoje promene vremen- 
skih usiova, osim dodatog vetra (to se 
naravno nevidi), 

U donjem delu ekrana nalaze se svi 
neophodni podaci za igru. Udaljenost 
□d rupe, stap kojim udarate (mozete ga 
menjati po potrebi, all PPG automatski 
dodeli najPoIjistap), pravacvetrai "ska- 
la" za udarac. Skala je kruzna ^ao u 
vecini gotfova). Pritisak na mi§a je po- 
krece, pultanje oznacava jacinu udar- 


pesak tni.-; Giavrj. zj.bcvr. 

je pr;K2Z prve slike. SVE sfike u PPG-u 
su c glaJizovane, a korisceni su snimci 
sa oravih golf terena. Rezolucija je 
800x500 Sto omogucavafantastican kva- 
litel slike. Osecaj j'e izuzelan. Jedino su 
loolica I zastavica naknadno dodate, all 
to se skcro i ne primedije. 


ca : poiozaj zastavice na ekranu, navl- 
kavats se na odredene vrste stapova. 


terena. "Granice'se nalaze kod drveca, 
lako da ne moista poslati lopticu u su- 
mu i ocektvati da igrate sa tog mesta. U 
odredenimprilikama moci cete da igrate 
sa ruba sume, all najcesce ce vas kom- 
pjuter vratiti na polaznu poziciju. 

Da sve ne bi bilo stereotipno. pored 
drveca postoje I kuce. jezerca, i razni 
pjekti razbacanj pored terena (nekoli- 
- 3 puta sam video I "grabulje" na sred 


Kreiranje igraca je jednostavno. Bi- 
rate samo ime, nivo teiine i boju. Potom 
sledi izbor broja rupa, srrage vetra, vra- 
canja ooteza. 1 igra poPinje. 


ca, a posiednji pritisak - "fels". Morate se truditi da 
skala bude sto blize uspravnoj crti prilikom felSa. 

Muzike nema, all postoje zvucnl efekli. Na 
zalost ne u izobilju. Prilikom igranja, praf vas 
cvrkut ptica, a po izvedenim udarcima cesto se 
cuju komentari. Oskudnostzvukaza igru ovakvag 
kvanteta. 

Na drugom CD-u se nalazi dodatni “nivo" ako 
ga mozemo tako nazvati. 

Picture Perfect Golf je posebno inleresantan 
sa vedm brojem igraca {maksimaino 8) i pred- 
stavija zabavu za svako drustvo. 


C.S. 
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iragott^tonie 


I strgnut iz limba i vracen medu smrtni svet 
Ratnik proslih vremena ponovo bez mira. 
Odiuka bogova. Pojavio ss u sumi. Na sebi js 
imao odebu, all nlje znao odakle mu. U ruci |e 
drzao mac, a nije bio siguran ume li da ga koristi. 
I nije mogao da se set! ko je, ni kako se zove. U 
daijini je ugledao krov kolibe i uputio se ka njoj; 
moida ljudi koji tamo live mogu da mu odgovors 
na pilanja. 

PucaSina? Nije, Avartura? Ma, nije ni to. 
Mo5da je ...!? Ne, to slgurno nije. Znam! Arkadna 
avantura u stilu Chaos Engine sa 
atmosferom FRP-a i delovima “a la 
Dizzy”. Da, to bi moglo da bude to. 

Veoma je teSko odrediti fenr Dragon- 
3tone-3 s obzirom na raznolikost sa- 
me igre. 

Njeno izvodenje neodoijivo podse- 
ca na Chaos Engine. Valeg junaka 
vodite iz polupCciJe perspsktivs, hoda- 
te terenom koji js takode slican Chaos 
Engine-u, tacnije prvom nivou pome- 
nute Igre. U Dragonstone-u se krece- 
te u osam pravaca: razume se - 
relavate probleme da biste prosli da- 
IJe; tu je i gomifa monstruma koje treba 
pobiti... zapravo, sve sto je potrebno 
da vas zadrzi pred ekranom nekoliko 
sati dnevno. U stvari, ako bi se male 
ozbiijnije pozabavili tematikom igre, 
shvatiil bi daje ona mesavina Darkme- 
re-a i Chaos Engine-a. I ma koliko to 
blla bizarna komblnacija, to je njen 
najbolji opis. 

Sve u svemu, vT vodrte Jednog od cetirl brata, 
velika heroja iz prosiosti, dovedenog iz limba 
natrag na zemlju, da se suoci sa novom opasno- 


scu koja preti svetu, ill jednom njegovom deiu 
(klise koji je postao klasika). Sve to ima veze sa 
vasom bracom, a bogami i sazmajevima. Namer- 
novamnecu otkfrticelupricu.jsnapocetkuigre 
ne znate nista o sebi i svom dlju, all vremenom, 
kroz konva^aciju sa likowma na koje naDazite. 
sWapate mozaik. I kao sto rekoh pocinjete u Sumi, 
imate samo mac koji znate, a i treba da koristite, 
jer od prvog trenutka na vas jure razno-razni 
monstrumi. Medutim, kako su se programeri tru- 
dili da ova igra sto vise lici na pucacinu, pored 
sedcanja macem moSetedase branite I ispaljiva- 




njem vatrenih lopii. Interesantnoje ito sto mozete 
da nosite razilcite predmete sa sobom, da trgujete 
njima iiijednostavno da ih zadrzite za sebe. Pruza 
vam se mogucnosf i da ispitujete teren, sto je 
priicno korisno, naroS- 
to kadane znate sta da- 
Ije, mada se to retko 


Na pocetku svakog 
nivoa dobijate Sifru (u 
kojoj lisa igrito pojavlju- 
je?) Sto vam omoguca- 
va da kad izgubite sve 
zivote, nastavite tamo 
gde ste stall. Svaki nivo, 
inace, zagonetka je za 
sebe, I ne postoje dva 
koja [ice jedan rta drug!. 
Neki nivoi su dugacki i 
predstavijaju sirovo kla- 
nje i probo] kroz masu 
protivnika, dok recimo, 
postoji nivo u vidu ekra- 
na koji prosto treba da 
reSitel Prolazicete kroz 


lavirinte, sume, pecine i preko mora, vozicets se 
balonom i improvizovanim splavom, spasavacete 
sela i narode, menjati tokove reka, i zemlju, sretat' 
veStice i zmajeve, i sve vreme nailaziS na delove 
misterije, da biste na kraju sve saznali i oslobodili 
svet i sebe od bede. 

Nivoi, ma koliko bill razliciti, ipak su savrseni 
delovi celine. Sve vreme se krecete ka jednom 
cilju, samo su problemi drugafiiji. Najlepse u ovoj 
igri je to sto moSete da komunicirale sa likovima 
koje srecete. Nataj nacin saznajete malo vise o 
sebi, a i svojoj okolini. Pricate sa ve- 
Strcama, carobnjakom, seljanima, 
varvarima, cak i sa nekim protivnici- 
ma, Sto igri dajs posebnu car, 


Programerima 

b priznanje Sto se ona ne svodi na 
ubijanje protivnika, postoji mnostvo 
skrivenih prolaza i zagonetki koje trs- 
ba otkriti i reSiti. Ponekad necete po- 
bed'ti protivnlke samo snagom svojih 
misica i vestinom kofiScenja maca, 
vec cate bili primorani da ih nadmu- 
drite. Savrsen, mozda najbolji primer 
za to je selo kojim t^adaju varvarl. U 
njemu cete imali priliku da reSite je- 
dno ubistvo, potom misteriju dve ses- 
tre i konafino da ga oslobodite (ni 
jedno od ta tt necete ‘zavrsiti" ma- 
cem). Ovde izbija na powSinu pravi 
karakler avanture u Dragonstone-u. 
Ova] deo igre se odvija u fazonu ‘ja 
tebi - ti meni". Nekom treba ono sto 
vi imate, a za uzvrat dobijate nesto 
sto ce vama zatrebati (joS jedan kiise, joS jedna 
klasika). Osim misterije ovde se srecete i sa 
magijom: napicima koji vas iece ill vam pomazu, 
kao i magicnim predmetima. AJi, najvazniji za vas 
jesu skrolovi. 

Skrolove dobijate tokom vaseg puta I oni su 
na prvi pogled necitljivi i bezvredni papiri. Medu- 
tim, kada dodete na sveto mesto (crtej krug od 
kamenlh megaJita iirti Siounh^ge) stvari se u 
potpunosti menjaju, tacnije skrolove tada mozete 
da profiitate. Oni su podeljeni u cetiri grupe, pre- 
ma elementima: zemlja, vazduh, vatra, voda. 1 
svaki skrol utice na svoj element Pomocu njih 
cete biti u stanju da ocistite prljavu reku od koje 
zavisi krilati narod iz pecina, da izazovete zemljo- 
trss t otvorite putzadaije napredovanje, ulrenut- 
ku kada ste mislili da ste u corsokaku, iii 
jednostavno da se teleportujete. U selu na obaii, 
cak cete naicinaprodavnicu magicnih predmeta. 


Sto se protivnika tice, oni se razlikuju od nivoa 
do nivoa. Od dinosaurolikih guStera I cveca koje 
vas gada nekakvim kugiioama, preko stvorenja 
od blala, do kamenih gromada koje se kotrijaju i 
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to dokazuje. I suiimacija nife 
losa; primelirate talasic koji 
se s vremena na vreme pojav- 
Ijuju na jezeru, iP par grana 
koje rtjiie vetar u sumi. Sve U 
svemu \rizuelni efekat ]e sa- 
svim zadovoljavajuci. 

U samoj igri nema neke 
posebne muzike koja vas pra- 
tf dok se barite protiv trolova, 
aii zato su zvucni efekti 
Izvrsni. Kroz §umu vas prati 
SuSanjevetra koji se provlaci 
kroz krosnju drveca; u pecini 
odzvanja kapljanja vode iz 
daijine; pored rake zubor koji 
postepeno slabi kada se uda- 
Ijavate. To je siucaj sa svim 
efektima. 

pretvaraju u humanoidne kamene r^ike. Kako gyg jg^j ijgjg poseban karakter i vrednost, 

igra odmice vi postajete sve jaS, a i traba vam ^ ^ —u: -i_ 

snaga. Jer cim predjete u novi nivo 
srecete monstera, madato ne zeli- 
te. Ako ga savladate, iza njega os- 
taje novae, hrana koja vam 
povecava energiju ili nesto trece, u 
svakom slucaju korisno. Nekl mon- 
steri su jaSi, neki st^iji, a na mno- 
gim nivoima iznenadice vas jedan 
veci i opasnij! od ostafih. I njega 
trebasrediti dabi ste nastavili dalje. 


Na lalost, i za razliku od Chaos 
Engine-a, u Dragonalone-j ne 
mogu da ucestvuju dva igraca. lake 
se IgradJojstikom, jedno bih zame- 
rio. Rukovanje macem je veoma 
nezgodno reseno, bar dok se ne 
naviknete, jer kada pritisnete puca- 
nje nlsta se ne desava, tekkada ga 
pusiite - udararac je izveden. Ovo 
znatno smanjuje brzinu od koje 
vam cesto zavisi zrvot 




Ipak, to ne smeta mnogo. Atrnosfera je 
izvrsna, a sama igrazarazra. Ako pocnete, odus- 
tacete verovatno tek kada stignete do kraja. Gra- 
fika je na visokom nivou, mnostvo boja i detalja 


Dfagonstone nije nesto revolucionamo Di gent- 
jalno, alispada u red izuzetno dobrih igara. NJena 
prednostje u tome Itoje po svemu sudea osmi- 
Sljena za (grace razlifiitih ukusa. Tako Dragon- 
Stone ima velike 
Izgiede da se dopadne 
i onima koji vole avan- 
ture ili FRP igre, kao i 
onima koji vole arkade 
i pucacine. Igra ni u je- 
dnom IrenuBcu nije do- 
sadna. napoma, ili 
previse teska, i zato 
vas staino 'vuce". Ako 
pak negde zapnele, to 
ce biti problem vredan 
izazova, a kada ga re- 
sKe pojavljuje se drug! 
jos interesantnijf, itako 
do kraja. Mozda vam 
sve ovo zvuci kao opis 
pasivne Ili logicke igre, 
ail verujte: izbi(ietesebi 
takve irtsinuaeije iz gla- 
ve nakon prvih pet ml- 
nuta provedenih uz 
Dragonstone. 



Igra staje na citave ceGri diskete, all moje 
skromno misljenje je da ih zaslufuje. Diskete se 
retko menjaju, uglavnom pri preiasku nivoa, Ito 
igru uopste ne usporava. ^e u svemu, igrajte se, 
i nemojte slucajno da napadnete maga koji trazi 
1 0 zlatnika da bisle presli preko mosla... 

Davnoje bio u sumi, asadajeveemnogotoga 
ostavio iza sebe, uglavnom leseve. I nauSo je 
jedno: zna da koristi mac! Zmaj, do tada lenjo 
zavaljen u svom kamenom lezaju, posmatrao ]e 
ratnika koji je nedvosmisleno stajao pred njim, i 
bio spreman za borbu. Veliko 2uto oko zveri je 
trepnulo. Nije mu svejedno... 


Vladimir Vodalov 




Borba nije ba§ najsret- 
nije resenazbog nacinana 
koji se rukuje macem. 
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CIVIL WAR 


I zdavacigreje Empire Interactive, softverska 
kuca poznata po velikom broju kvaiiletnifi rga- 
ra, za sve modele racunara. Civil War se 
nalazi na CD-u, kaostoje i uobicajenokod novijih 
Igara ovog tipa. 

Civil War vas “vodi” u ameribki gradanski rat 
voden izmedu armljafederacijs (sever) ikonfede- 
raoije (jug), od 1 861 . do 1 865. godine. Federacija, 
na csiu sa Abrahamom Uncoinom, se zalagala 
za ukidanje ropstva, dok su drzave konfederacije 
nacelu sa Davisom Jeffersonom, zavisile od rada 
fobova, paje njihov strateski Interes bio odriava- 
njs roboviasnisva. Federacijaje posedovala vece 
privredne potencijale od konfederacije, pa Je sa- 
mlm tim blla u boijem polozaju za vodjenje rata. 
To je rezultiralo porazom drzava juga, i nsstaja- 
njam robovlasnistva na severnoamerickom kon- 
tinentu. 

Civil War zahteva malo prostora na hard-dis- 
ku pri instaladji. Prakticno se cela igra uoitava sa 
CD-a. Jedna od zanimljlvih opcija je igra preko 
modema, ili serijske veze, sto omogucava da dva 
Igraca, na dva kompjulera, vode rat. 

Takofle, unutarsame igreje integrisanaenci- 
kiopedija sa najvaznijim podacima o americkom 
gradanskom ratu, tako da pretraiivanjem mozete 
saznatisve o najvaznijim licnostima, dagadajima, 
bitkama, oruzju i taktioi toga vremena. Sve je 
veoma lepo ilustrovano, slikama i animacijama 
Uz Civil War dolaze dve knilge. U prvoj Je obja- 
snjenje o ign sa svim najvaznijim deteijima, a 
druga nas uvodi u takliku rafovanja tog vremena. 
Uz to dobijate i mapu koja vam pomaze pri sna- 
iazenju. Na srecu, Igra je dovoljno jednostavna, 
tako da se i baz originalnog uputsfva moze lako 
igratl- Mozete igrati neku od najpoznatijih istorij- 
skiti bitaka graflanskog rata ili poceti kampanju 
od 1861. godine. 

Po odabiru kampanje, ceka vas podesavanje 
tezine igre, koja je sadrzana u devet razlicitih 
iaktora ". Ekranom Civil War-a dominira velika 
mapa sa obelezenim svim vecim gradovima, a 
zumiranje omogucava i pregled manjih mesta 
koja na velttcoj mapi nisu obeleiena. Svaki grad 
ima resurse kojima mozete da raspolaiele po 
zaiji. Moiete da gradlte nekoliko vrsta objekata. 
Fortifications (gradite nova utwdenja i pojaca- 
vate postojeca), Railhead (zeleznicke stanice), 
Recruitment Center (omogucava regrutovanje 
vise vojnikau jedinloe), Training Camp (poveca- 
vakVcUitet novih jedinicakoje regrutujuete), Hos- 
pital (ubrzava oporavak i vracanje vojnika u 
jedinice), POW Camp {zatvori za ratne zaroblje- 


ilvray Engineers (gradtelji pruga, samo snage 
severa). 

Cavalry (konjica, brzo manevrise, I efikasna u 
napadu). Dell se na: Militia Cavalry (kiasicna 
konji(S, slaba efkasnost). Regular Cavalry (bo- 
Ije obucena i erlkasnija), Militia Mounted In- 
fantry (mnogo efikasnija, bore se na konjima i 
i Regular Mounted Infantry (najefika- 
snija konpcka jedinica). 

Artillery (aitiljerija, vatrana mod armije); Light 
Artillery 6Ib (najslafaiji i nastariji topovi), Smoot- 
hbore Artillery 121b (standardni topovi, najkori- 
steniji u ratu), Rifled Artillery (najnoviji i najbolji 
topovi. all i najskupiji) i Siege Artillery (lesid, 
najjaci topovi, tesko pokretni). 

Naval Units (borbeni brodovi): Naval Units 
(normaini drveni brodovi, operisu na moru), Rive- 
rines (mali recni brodow, sa posadom vojnika). 


nike), Supply Depot (povedavanjem broja depoa 
za snabdsvanjs omogucavate veci i brii dotur 
sledovanja jedinicama). Supply Vagons (pove- 
canjem broja vagona za snabdevanje ubrzavate 
transport sledovanja). Qraflenje odredenih obje- 
kata Je uslovljsno podesavanjem nivoa tezine. Na 
najtezem nivou moiete gradiW sve objekie, dok 
na laksim nivoima opada broj gradevirta o kojima 
direktno vodite brigu. 

U gradovima se, takode, vrsi i regrutacija voj- 
nlh jedinica koje su podeljene u cetiri celine. 

Infantry (pesadijske Jedinice, osnova armije). 
Dele se na: Militia Infantry (slabo obudeni sa 
losim raoruzanjem). Regular Infanny (mnogo 
bolje istrenirani, sa boljim naoruzanjem). Shar- 
pshooters (najboija obuka, opremljeni najnovijim 
naorufanjem), Engineer Units (korisni u napadu 
na utvrdenja i pfi kretanju losim terenom) i Ra- 
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Riverine Ironclads (oklopljeni brodovi, izuzetno 
snazni, same za reke). Ironclads (kao i pretho- 
dni, samo mogu ploviti i po mom) I Blockade 
Runner (brodovi za blokadu luka, samo snage 
severs). 

Poeetak kampanje vas uvodi na sam pocetak 
rate- Na mapi su rasporedene vase i snage pro- 
tivnika. a svaka strana Ima nekolika gradova pod 
svojom kontrolom. Takode postoje i gradovi kpji 
ne prlpadaju nijednoj od strana, i treba ih osvojitt 
Sto pre, Vrsmenom se u gradoviraa povecavaju 
resursi, tako da mazete graditi ohjekte, i regruto- 
vati vojne jedinice. Jedna' od najvaznijih stvari u 
igri je snabdevanje jedirica, Dobro snabdevena 
Jedinica ce biti u stanju da se dobro bori ! izvrsava 
zadatks, Gradite sto vise depoa, i vagona za- 
snabdevanje. Takode, poteisajte da presecete 


prottvnicke linije snafadevanja time sto cete osvo- 
jfti gradove koji povezuju va2na cvorl^a. Jedinice 
iz unutfasnjo^i prsbacite na spoljasnje granice, i 
zastitite najvaznije ekonomske centre, Sve ostalo 
Je stvar dobre taktike- 

Nalepsa stvar u igri je borisa. Izuzeteo Je gra- 
fickl reiena. Bojno polje je prikazano sa svim 
karakleristikamaterena, drvecem, brdlma, reka- 


ma ltd. U zavisnosti od vrste terena, vase i proCv- 
nickejedinicece biti hendikepirane, iii u prednosti. 
Mapu mo2ete zumirati u pet razJiditih nivoa. Na 
maksimalnom nivou uvecanja vidite jedinice kao 
animirane likove, sto doprinosi atmosferi igre. 
Imateveliku slobodu upravljanjatmpama, kojima 
komandujete preko jadanaest raziicitih Ikona. Je- 
dinice morate vodKi vrio pazljrvo. Pesadija se 
koristi L trontalnoj ill rovovskoj borbi, all nemojte 
sa 1 000 vojnika napasti protivnifldh 2000, jer se 
mofe desrti da doJivitB tijasko i izgubite skoro 
kompletnu jedinicu. Sto se konjice tide, najbolje 
ss koristi u brzim napadima naneprijatelja, kojf je 
vec razbijen i demoralisan. Pazite, ako sa male 
konjanika napadnete razbijenu protivnicku armiju 
koja brojT mnogo vise vojnika, konjanlci ce bit! 
unidteni. 

Artrljerijorn po- 
kusajte da 

uzdrmate protiv- 
nidke redove na 
daijini, a bilo bi do- 
bro da u okviru 
svake divizije Ima- 
fe i jednu artiijerij- 
sku brigadu, koja 
ce pruzad vatrenu 
podrsku pesadij- 
sklm ikonjiStimje- 
dinicama. 

Brodovi se bore 
sami kada se sre- 
tnu, a ishod bitke 
zavisi od jacine 
brodova. Refini 
skvadroni mogu 
napasti i osvojiti 
protivnicki grad ko- 
ji je pored njih, Sto 
QSVajanje gradova u neprljateljskoj 


Va2no je uspostaviti ravnoteiu u odnosu pe- 
sadije, artiljerije i konjice unutar brigada. Vrlo je 
bitno da unutar svake pesadijske brigade bude 
barem jedna artiljerijska Jedinica, jer artiljerija ces- 
to donosi odiucujucu prednost u borbi. Takode 
mo2ete kombinovati nekoliko peSadijskih i artilje- 



je dobro za 
pozadini. 


rijskih jedinica unutar brigade. Takve brigade ima- 
ju veliku vatrenu mod, ali u sukobu sa pesadij- 
skom brigadom mogu izvuci “debiji kraf . Konjicu 
obicno stavljate samostalno, i koristite je kao brze 
i efikasne manevarske jedinice. Vremenom cete 
uspostaviti svoja pravila i odnose snaga u jedini- 
cama, a u odnosu na to cete planirati tektiku. 

Chril War ce vam pruziti mnogo zadovoljstva 
u igranju, I svim ljubiteijim strategija je isteeno 
prepomeujem. 

IdA 
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eve OF CBe BeBotDeR 3 


P ratedi staru holivudsku tra- 
dlciju nastavljanja svega i 
svacega, a pogotovo filmo- 
va i kompjuterskih igara, progra- 
meri drvosece (Strategic 
Simulations) napravill su i tree! 
nastavak FRP Eye ot the Behol- 
der legends. To kako sam oSsrio 
dasu prograrneri ove igrs u stvari 
drvosece, neka ostane mala tajna. 

Ono stoje izdvajalo prvi idrugl njen 
deo, od hrpe slicnih Igara, 
zadrzano je i sada. Naime, sve tri 
igre su radjene po AD&D (Advan- 
ced Dungeons&Dragonsj FRPsis- 
temu- To prakticno znaclda bi vam 
uz ovakvu avantunj trebale i dve-tri knjige sa 
pravilimadoticnog sistema(dalekD jezap^). No, 
verujem da cete je. sto uz pomoc ovog leksta, sto 
uz urodenu snalazljivost i inteligenciju, brzo TjWa- 
vlriti". Prica tece otprilike ovako ... 

U dalekoj proslosti, vilenjaci (eng. Elves), kao 
narod sa izrazenim osecajem za umetnost, na- 
pravili su predivno naselje zvano Myth Drannor, 
Grad je branila mocna vojska zajedno sa udrui- 
enjem magova (carobnjaka) i vekovima su, za- 
hvaljujuci njlma, stanovnici zfveli i radili u miru i 
harmoniji. Da ne bude sve tako lepo, potrudio se 
jedan od nizih magova iztog grade. Naime, kako 
je bio Seljan moci, poceo je da eksperimentise sa 
izvesrim magicnim prstenoviraa i cetiri vitalna 
eiementa (zemija, vazduh, voda i vatra). Savet 
Myth Drannor-a (kao i uvek) nije bio upoznat sa 
ovim pokusajima. Sve u svemu, jedne noci kada 
]s pomenuti mag (imenom Trobriand) stavio ma- 
le manje ovoga i malo vise onoga, u njegovoj 
laboratoriji se dogodio BUM! i otvorio se proiaz 
izmedju grada 1 zemlje senki. Posledice ovog 
nesrecnog dogadjaja bile su visestruke: razoren 
grad, pobijena mocna vojska i mnogo civilnih 
(odnosno vilenjackih) irtava. Da ne pominjemo 
da je grad pao u fuke jednog llch-a, fl. Vampira 
maga, koji terorise okolinu. Tu pocinje avantura. 




Posle uvoda. koji ce vain razjasniti s!a u stvari 
Ireba da uradite, nacl cete se u glavnom “jelovni- 
ku". Desert! pics, fj.standardneopcijetipa Aban- 
don game demo preskociti, da bi se odmah nasli 
u dslu za pravljenje iikova. Bern, predjelosezove 
Gather A New Party i na pocet- 
kufe prilicno teSko svadjivo. Pnra 
birate rasu lika, zatim zanimanje, 
karakter i njegove osobine. Rasa 
generalno odreduje lik; prvo, 
ogranicen je izbor zanimanja 
(rpr. patuijci ne mogu da budu 
magovi, aii su zato o^icni borci). 

Drugo, rasa daje bonusezaneke 
fizicke osobine (npr. patuljak ima 
jacu telesnu gradu od vilenjaka). 

Pazite! gde priroda na jednom 
mestu doda, na drugom oduzme. 

Svaki bonus ima I svoju negativ- 
nustranu. Zanimanja su sledeca: 

1. Fighter - klasican ratnik. 

Vazne osobine su mu snaga i 
konstitueija. Skoro obavezan deo svake grupe; 
on je taj (iji ta) sto "Wade vaJja". Ratnika je najteie 
ubiti, tj. on ima najbolje “zdravije" (hit poeni). 

2. Ranger - ratnik koji je ‘povezan’’ sa priro- 

dom; zna da prati tragove, lovi, 
snaiazlseudivljinii 
tniji je od Fighter-a 


3. Palladin-svsti ratnik. Ka- 
rakter mu je obavezno "lawfull 
good” - to znaci da je dobrica u 
svakom pogledu, cak ce I zivol 
dat' za drugog. Poseduje neke 
moa svestenika (npr. moze da 
leci drugs likovej. 


zavrsite igru. Najvaznija osobina 
lopova je spretnosL 

5. Cleric - svestenik. Posedu- 
je moci kojedobrja od svog boga, 
tj. mo2e da baca neks "iinl". One 
uglavnom sluzeza lecenje i zasti- 
tu, aii postoji i nekoiiko napadac- 
kih. Svestenik mo2e da korlsti 
samo tupa oruzja. "Maaije" baca 
kroz krst, koji je simbol njegove 


6. Mag - carobnjak, specijalis- 
ta je za magije. Upotrebifava sa- 
mo daljinska oruzja. Nosi knjigu iz 
koje "streba" magije. Primarna osobina mu je 
inteiigeneija. Ima malo hit poena. 



4. Thief - lopov. Dobarje u 
obijanju brava, skrivanju u mra- 
ku i ostalim lopovskim specijali- 
tetima. Bez njega ne mozete da 


ric). Lik koji kombinuje zanimanja daieko teze 
napreduje u svojim sposobnostima i nailazi na 
raziidita ogranicenja. Kada sts zavrsili izbor zani- 
manja, dolazite do karaktera lika. Njega cine dve 
osobine. Prva oznacava odnos lika prema zako- 
nlma, i moze dabude lawfull ("punzakona", onaj 
koji poStuje zakone), neutral ili chaotic. Druga 
rec oznacava odnos prema ziu i dobru. izbori su 
good, evil, neutral. Ovojeskoro sasvim nevazno 
za samu igru. Posle karaktera, na redu su fzicke 
osobine lika. Ima ih sest, i to; snaga. konstitueija, 
inteiigeneija, mudrost, spretnost i karizma. Sve 
osobine se mogu povecati do maksimuma, pa to 
i uradite (modify dugme). Tako povecajte i hit 
poene, tj. "zdravije'’ karaktera. Sad vam jos samo 
ostaje da izaberete svoju sliku, upisete ime i 
kliknete na O.K. 

Konacno, sama igra. Ekrartje podeljen na.tri 
dela: U levom gomjem uglu Je prozor koji prika- 
zuje vas “pogied na svef. E3asni deo ekrana Je 
rezervisan za likove, a levi donji za kompas i 
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komande za pomeranje. Vazna napomana; igra 
se ne moze igrati bez 1 00% Windows kompata- 
biinog misa. Ako mouse nikako nece da predje 
preko polovine el^ana, odmah izbrisite igm. ill 
nabavite neki boiji drajver (i GMouse moze da 
posluii). 

U pooetku mozete da vodtle samo oetiri karak- 
tera, a do kraja igre maksimaino sest. Diuiinu 
popunjavate mladim, hrabrim i sposobnim avan- 
turistimakoji su u Myth Drannor-u uglavnomzato 
sJo ne mogu da budu nigde druge, iii iziieroiskih" 
razloga, 

U togu igre nailazicete na mdi milionstvarcitsa: 
oruzja, ogriica, medaljona, stapova, skrolova, 
kostiju, napitaka, oWopa I najbizarnijih stvari ko)e 
moiete da zamisllte. 

Vec na polovini igre 
blceteuozbiljnojdile- 
miStadazadrzitekod 
sebsjercevasllikovl 
biti preoptereceni. To 
je jedna od raziika u 
odnosu naprethodne 

delovsoveigre. Dru- ^^^SSBSSBS 
ga je nova komanda 
- all atack. Oznacite 
likove sa kojims ho- 

cete da udarite i kliknite na opciju o kojoj je rac. 

Gfafiksje ostala kao i u prelbodnim delovima, 
cakje i pozadina u hramu na pocetluj Igre ista kao 
u Darkmoon-u. Sto se tioe opcije camp, ko]a Je 
u prvom i drugom deiu odbijaladaradi u pojedinim 
okrufenjima-sadaieJoSgora.Toznacidapostoji 
malo mesta u igri gde mozete na miru da o^pa- 
vate I da se zaleclte. Zato budits pazijivi. Cesto 
snimajte poziciju, eksperimentiSite sa tri ill cetiri 
raziicite grupe, dok ne vidite sta daje najbolje 
rezultate. Ako se negde zaglavrte, imajle na umu 
da postoje tajni proiazi i iluzionamizidovi. Konsna 
(aiiinapoma)stvarJecrtanjemape, cakiusumi. 

Cudovista koja vas napadaju su veoma 
snazna. Sva su opasna na svoj nacin. Poslovica 
"upoznaj svog neprijatelja" vail i ovde, Kada 
shvatite na koji nacin vas neko Cudoviste ostedu- 
Je, naci dete i nadin da mu se oduprete. Imajfe na 
umu da magije nisu svsmocne i da ne traju bes- 


konadno. Nekoliko zivotinjki koje cete srestiimaju 
spell imunitet (ali naravno, ne od svih magija). 

Vasi tikovi ce glnuti tokom avanture, zato cu- 
vajte svog sveltenika koji mo2e da ih vrati iz 
mrtvih, jer ako on zagine sve propada. Nazatost, 
ne mogu svi llkovi da se dignu iz mrtvih; vilenjaci 
bilo kog zanimanja umiru “zaistinski’. U AD&D 
sistemu postoji jedna magija koja i njih moZe da 
oZM, zovese resurection. Jaje nisam sreou igri, 
all to ne znafi da ne postoji. Ako budete dovoljno 
srecni i pametni, a iznad svega lukavi pa nadjete 
nesto slicno, znajte da svako bacanje ove magije 
kosta lik koji ju Je bacio 5 godina Zivota. To nije 
nikakav problem za vilenjake {koji su i ovako 
besmrtni, zahvaiimog.TolWno) ipatuljke(kojizive 
dugo), ail za ljude I polu-vilenjake jekriticno. Izbor 
je na vama 

Umalo da zaboravim Jednu od kljucnih stvari 
u igri (ne, nisu kljucevi). To su zagonetke. Dakie, 
ko js igrao prethodne delove, zna koliko muka je 
bilo sa pitalioama, mutnimtragovima.upozorenji- 
ma i natpisima na tablama i zidovima. Novim 
igracima preporucujem da nadu nekog ko ce im 
pojasniti ova] problem, cisto da znaju Sta ih oce- 
kuje. Poruke tebatirmaciti na jedan od sledeca tri 
nacina, ilijos bolje na sva tri, pasta upaii. Prvo- 
"bukvalno". Uradite tacno ono sto se od vas trazi 
(ovo je najiakse). Ako to ne profle, probajte da 
protumacile poruku na drug! nacin. Engleski je 
stvoren za ovakve stvari, jer u njemu nema pa- 
deza, a ni rod se u nekim recenicama ne prepo- 
znaje. Zato razmislite. MoZda se poruka ne 
odnosi na vas, nego na neSto oko vas. Trece Je 
da se uhvatite za kljucnu rad i pokuSale sve u vezi 
sa njom. Zvudt glupo, ali men! je mnogo puta bas 



to potnoglo. Ako i to ne uspe, upotrebite brute 
force. Hocu da kazem da uvek mozete da ispro- 
bate sve opcije koje su u tom trenutioi na raspo- 
laganju. Toje oruzje ooajnika, aJi je oruZje. Je-ste 
da traje neko vreme, ali boze mill. Niko nije sav- 
rsen (najduze nedelju dana intenzivog igranja. 
Sitnica, zar ne?). 

Sve u svemu, najboija FRP igra u svom trecem 
deiu ostaje najboija FRP igra. Bez obzira na 
konkurenciju igara tipa ishar, koje su vISe avan- 
ture nego prave Fantasy Role Playing. Skoro 
sam siguran da cu uskoro igrati Eye Of The 
Beholder IV. 


Casnji Daniel 



Izdavad; SSI 
2anr: FRP 

Min. hardver; 386DX, 2 Mb 
HDinstal: DA 

Verzije: i 



AbTiosfera je izuzetna. 
Eye Of The Beholder 3 je 
Eye Of The Beholder. 



Sam izgied igre hi ipak 
trebato da prati danasnje 
standards. 


raHika;' 

75 % 

52 % 


Atmosfera: ^5°^ 
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D une 11 je do sada najboija usiovno receno 
"svemirska" strategija. Najboija 
ce verovatno i ostati. sto 
zbog zvucnih sfekata, sto zbog 
odiicne grafike. No, K240 ce 
(a verovatno vec ijeste), sa- 
svim sigumo, bar za neko 
vreme, ugroziti njenu 

Radi se zapravo o to- 
me, da je GREMLIN, kona- 
cno izbacio na trziste neSto 
sto je zapravo nastavak le- 
gerdarne strategija 
Utopia, 

Za podetak treba napo- 
menuti da K240 "ni malo’ 
ne lici na svog prethodnika. 

U siiitini, moglo bi se reci da 
su ovde stvari mnogo bolje sre- 
dene, bar po pitanju ikona. Jeste 
da ih je mnogo. ali su lepo rasporecTe- 
ne. Naime, na glavnom ekranu, na kojem gradite, 
nema ni jedne jedine ikonice. U donjem desnom 
uglu se nalazi same slika objekta koji ste odabrali 
i vasi ukupni fondovi, kojl poiako ali sigumo rastu. 
Pritlsnite desno dugme misa i pojavice se prozor 
sa ikonama. Naravno, svaka opcija ima nekoliko 
podopcija. a skorc svaka podopcija opet nekoliko 
podopcija. Mozdavamsecinizamrseno (u poeet- 
ku i jeste) ali ikons su priliraio jasne tako da cete 
brzo sfivaliti (pola sata igranja najvise) cemu Sta 
slu2i, i §ta se gde podesava. 

Utopia je za mens uvek blla veoma blizu 
savrsenstva, ipakjedna stvar mi se bas nije svi- 
dala. To je bio ciij igre. Uslovi za ostvarivanje 
utopije u igri (quality of life: 100%) priiicno su 
nejasni. Ono sto radite skoro nikada nije dovoljno 
dobro. Ako imate maio fabrika, mnogo je nezapo- 
slenih. Ako imats mnogo fabrika, nemate dovolj- 
no radne snage, ltd. Redovno mi se desavalo da 
“sravnim” protivnicku koloniju sa zemljom, ail ni 
nedelju dana posle toga (u reainom vremenu) 
nisam uspeo da podignem Q.O.L iznad nekili 
70%. SloZicete se da Je to u mnogome kvarilo 
ukupan ufisak o igri. Shvatili su to i programeri, 
pasu u K240popravili stvar. Ovaj putciljje mnogo 
jasniji. To je, naravno, totaino uniStenje neprijate- 
Ija u sektonj. Ali nije to bas tako iako. 



Glavni “zaplef igre se vrti oko seklora K240. 
Taj sektor svemira prspun je asteroidnih poija, 
koja su, v^ovali ili ne, kreata asteroidima, koji su, 
opet, bc^ati rudama i mineraiima. To naravno, 
privlaci painju imperije (pre je valjda bila federa- 
dja) i stvar preuzima Te&acorp, kompanija kqa 
se bavi kolonizacijom asteroida i koparjem larrw 
pristunih ruda. No. da stvari ne bi bile tako jednos- 
lavne, za isfi sektor je zainteresovano i last tu- 
dinskih frakcija: dve skoro potpuno bezopasne, 
dve protiv kojih se &eba potructiti, i dve koje su na 
znafno vilem intelektudnom i tehnoloskom ni- 
vou. Vas je u sektor 1^40 poslao Teiraeorp i 
imperijalna vlada da eliminisete jednu po jednu 
frakciju. 

Na pocetku svakog scenarija dobicete fran- 
sporter, asteroid - na kojem je ved izgraden 
C.P.U. - C»rtral Processing Unit (zvuci pozna- 
to) i skromnu sumu novca. Kada novae raspore- 
dite po fondovima (construction, vehicles, 
missiles i inteligence) moZete da pocnete. Na 
raspolaganju vam je velild broj objekata koje 
moiele da izgradite. No, na startu su vam neop- 
hodne sledece stvari: decontamination fil- 
ter (smanjuje radijaeiju, 1 kom. je 
dovoljan), hydroponics (proizvodi hra- 
nu, 1 kom.), hydration piant (proizvodi 
vodu, 1 kom.), life support jiroizvodi 
vazduh, 1 kom.), medical centre (bol- 
nica, 1 kom.), solar generator (^oi- 
zvodi energlju, nekoliko kom.), 
security centre ("proizvodi" red i mir, 
1 kom.), enviroment control {Sadi- 
st! vazduh, hranu i vodu za sluSaj nes- 
tagioe, 1 kom.), resiblock (zgradeza 
stanovanje.Zkom.). Ovoje proverena 
kombinaeija, i moj savel je da isto 
ufinite pri kolonizaciji svakog novog 
asteroida, redom. Kasnije, kako vasa 
kolonija raste, tako ce i njene potrebe 
rasti, pa cete morati da gradite jos 
hydroponics-a, hydration plant-ova, 
ltd. Ali samo poiako i stalozeno. Kada 
izgradite postrojenja koja su neophodna za 
normalan zivot u koloniji, mozete da razmisijate 
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daije. Izgradits jedan command cetre, par obi- 
cnlh i par deep bore mine-ova, construction 
yard{zaproizvodniu manjihsvemirskihbrodova), 
missiie silo (za proizvodnju raketa], weapons 
factory, i si. U igri pise cemu koji objekat sluzi, 
tako da oko toga ne bi trebalo da bude vedih 
problema. 

Od svemirsklh brodova Ikoji su Jedan od dva 
sredstvaza vodenje borfae), na raspoiaganju ima- 
1e nekollko iakih i nekoliko teSkih, ne cacunajura 
transporter. Laki brodovi su assault figtiter, 
combat eagle I scout. NJib gradite u constructi- 
onyard-u, a teski brodovi su terminator, destru- 
ctor i fleet battleship. Teske brodove proizvodile 
samo u orbitalnim stanicama. koje opet pravfte 
pomocu command centre-a, a moiete da imate 
pojednu oko svakog asteroida. 

Drugl naCin da se borite prottv mrskog vam 
prolivnika jesu balisticki projektili. Njih. kao ito 
rekoh, izradujete u missile silo-ima, Ima ih mno- 


go tipova. Svaki tip “radi" neslo drugo, a to nema 
potrebe daopisujem jerje objasnjeno u igri. Vre- 
msnom cele sami sklopiti kombinaciju ko]a vam 
najvise odgovara {nema bDlje od jednog mega- 
blast-a). Projektili su vam na raspoloaganjusamo 
u napadu na neprijateljsld asteroid, all ne i protiv 
neprijateijske flote. 

Za odbranu postoji vise sredstava. Stari "uto- 
pisti" setice se da su imali dve vrste topova (laser 
i plasma (urreiJ.Sada, pored njihpostoji I photon 
turret. Osim topova, tujei anti missile pod, kojI, 
kako samo ime kaze, sluii za odbranu od balis- 
tickih proj^iia. Osim aktivnog nadlna odbrane 
postoji i pasivan. To je recimo building armour 
(povecava otpornosl zgrada) ili screen genera- 
tor (videti u filmu Dina). Potonjl trosi mnogo 
energije, alije mnogo efikasniji. 

Na pocefifu nemale planove za izgradnju svib 
obj'ekata, brodova, opreme za brodove i jos nekih 
zanlmljivosti. kao sto Je recimo building armour. 



No, ovde necetenfmorati (fe gradite laboralorije, 
u kojima hi biste zapoSljavaii naucnike. Ko zna 
posle koliko vremena bi onl uspeli da Izmisle 
nesto novo, Ne, to Je prfmffivno. Ovde lepo i 
dviiizovano, preko lerminala usposfavite kontakt 
sa kompanijom Sci-tech, prelistate kataiog u ko- 
me su planovi sa objasnjenjima i cenama, naru- 
fiite sta vam traba, i planovi stizu sledeclm 
imperijainim transportom, Ono sto bi trebalo prvo 
da kupite su power amplifier, 2nd generation 
mines i deep bore mines, solar matrix i aste- 
roid engines. 


Pavie Vukadfnovic 



Izdavafi: GREMLIN 

2anr: Simuiadja stvaranja 

Min. hardver: A 500, 1 Mb CHIP 

HDinstal: DA 

Verzije; / 


Ispravijena je najvsca 
I mana igre UTOPIA, jer 
I ovde cllj nlje savrseno 
I drustvo vec poraz 



^Wafika: 56% 
[Zyuk: 46 % 

90 % 

^.toosfera; 7o% 

@ 65 % 
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loptica dobifi. Obratite paSnjul Na grubijim i ne- 
prohodnijim povrsinama imate manjucrvenu ska- 
lu za feis, tako da morale preclzoo pritisnuti 
pucanjs, inade ponavijale udarac. 

Ako loplica padne medu drvece, vodite raduna 
da je izbawta ponovo na zelenu povrsinu. jer 
udarac ne mozete da izvedete preko drveca. Ako 
ipsA pokusate, gubite dva poteza (PAR-a). 

Igra je brza, grafika i zvuk zadovoijavajuci, pa 
vam je od sroa preporudujemo. Minimalna konfl- 
guracija za startovanje igre je Amiga 50Q i 1 MB 
RAM-a. 

CA 




® Seasfete Software 1SS5 




O VO je jos jedna od igara najav- 
Ijsnih pre seal meseci, no vre- 
delo je cekaf. Sensible 
Software je firma koja je izgradila svo] 
imidz drzecise islsvrste likova. U Sen- 
sible Soccer-u, Cannon Fodder-u i 
sad u Sensible Golf-u llkovi su bukval- 
no "minijaturni”, all to ne omsta igranje. 

SensibleGolfdolazi nadvedlskete, 
i kaopo fradiciji, namoguceje instalirati 
ga na hard disk, sto ]e za kritiku. Sama 
igra se ucrtava par minula. Medutim, 
kada se udifa, sve se odvija mnogo 
brie. 

U glavnom meniju imate uobicajsne 
opcijezamuziku, snimanjapozicij6,{or- 



matiranje diskete... Maksimaian broj igraca je imaliprilikedaigramo.Terenisuveeinomivodeni, 
deliri- Za pohvalu je mnostvo dostupnih scenarija. pesdani i ostale neprohodne povrsine. Preporu- 


cujemo: prvo vezbajte (PRACTICE) jer, imacete 
Pogied na teren i igraca je iz poluptidije per- dostaproblemasaudaranjem 1 promasivanjem u 
spektive, za razliku od golfova koje smo do sada pocelku. 





Nacin Igranja je jed- 
nostavan. Dugim pritis- 
kom na pucanje dobijate 
mapu celcg terena. 
Mozete da pomerate "ni- 
san" i po velikoj mapi, sto 
ja izuzetno korisno navo- 
denim i peskovitim tereni- 
ma. U ievom donjem uglu 
su informacije o udalje- 
nostirupe I karakterrstika- 
ma stapa. Krattem 
pucanjem se dobija mali 
ekran sa KruJnom skalom 
zajaSinu i pravacudarca. 
Prvi pntisak na pucanje 
pomera pokazfvad na 
skaii; slededi - "oznaca- 
va“Jadinu udarca, alreci 
- “pravac" fels koji ce 



nego sto bi trebalo, 
sumnjam da na njima 
zaista ima toliko vode 

Grafika: 

90 % 

'.Zyuk: 

86 % 

‘Tgrivost: 

76 % 

i ; Atmosfera; 9o% 


87 % 
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samo u jednom nivou, nema stepenica i si. Defi- 
nitivno, DOOM je kvalitetniji, ali Gloom dolazi na 
dve diskete, a DOOM II recimo, zauzima lOMb 
na hard disku. 

Treba imati na umu da je Gloom prva komer- 
cijalna igra tipa DOOM, i da tek treba ocekivati 
igre koje se mogu porediti sa njim. Za sada su 
najavljeni Fears, Alien Breed 3D, Speed... Ta- 
kode se nadamo da ce neko napraviti DOOM klon 
namenjen samo Amigi 4000. Onda cemo realnije 
uporedivati. 

Bez obzira na sve mane. Gloom je izuzetna 
igra. Igrajte se! 

as. 



PRO 
et 

CONTRA 


V ec dugo postoje sukobi misljenja oko fa- 
moznog pitanja: “Koji racunar je boiji, Ami- 
ga ili PC?”. Na2alosi, izgieda dace rat tek 
dobiti na intenzitetu. 

Jedan od najjacih aduta vlasnika PC racunara 
su bila betiri siova; DOOM. Godina '94. bice za- 
pamcena po mnogobrojnim pokusajima Amiga 
programera da naprave igru koja ce raditi na 
slicnom, tzv. texture-mapping principu (lepijenje 
tekstura r\a objekte). Posle bezbroj demoa te 
vrsie, pojavio se i prvi komercijalni produkt, pod 
imenom Gloom, i deio je programerske kuce 
Black Magic. 





Izdavafi; BLACK MAGIC 
2anr: Pucacina 

Min. hardver: a 1200 
HD instal: DA 

Verzije: / 


Na glavom ekranu birate broj igraca, koman- 
de, i drugo. Gloom mo^ete da igrate sa prijate- 
Ijem i putem modema. Takode, postoje i opcije: 
dva igraca u timu, ili jedan protiv drugog. 

U Gloom-u nema mnogo komandi. Najlakse 
je igrati uz pomoc tastature, a komande su; kur- 
zorski tasteri za pokretanje, levi AMIGA taster 
{odmah do SPACE-a) za pucanje, i lev! ALT za 



•'iskoracivanje". Sa ESCAPE tasterom pauzirate 
igru, i dobijate men! za podesavanje velicine pro- 
zora, ltd. U glavnom maniju takode podesavate 
intenzitet ''krvavosti''. U prevodu. kada ubijete 
neprijatelja i imate ukijucen MESSY nivo, nepri- 
jateij se raspadne u mnogo delova sa jos vise krvi. 

Grafika je “kockasta” u vecoj meri nego u 
DOOM-u, neprijatelja nema mnogo, skrivenih 
prolaza takode. ali igra je u svakom slucaju vre- 
dna paznje. Dosta stvari je animirano: ventilator!, 
slike na zidovima, itd. Postoji i mogucnost ukida- 
nja plafona i podova sto ubrzava igru. Tu je i dosta 
detalja koji je cine boljom od Wolfenstein 3D na 
primer. 

Na kraju, uporedicemo DOOM i Gloom. Kao 
prvo. Gloom radi na Amigi 1200 sa 2Mb RAM-a. 
DOOM zahteva 386 racunar sa 4Mb RAM-a. 
Gloom je neuporedivo brzi na Amigi nego DOOM 
na386-ici. DOOM ipak trazi 486 racunar za ozbilj- 
no igranje. Pod “igranjem” podrazumevam glatko, 
neskokovito kretanje. Medutim, detaiji kod DO- 
OM-a su boiji. Na 486/80MHz racunaru npr. 
mozete da igrate na punom ekranu, i tu pomenuti 
detaiji dolaze do izrazaja, Kod Gioom-a ne pos- 
toje takve mogucnosti. DOOM ima veci izbor 
oruzja, viSe neprijatelja, vise svega. Gloom Igrate 


“Zarazna” je. Zvuk 
je zadovoljavajuci. 
Mozete igrati putem 
modema (serijskog ka- 
bela). Najvaznije, brza 
je. 

Ugodaj nije kao kod 
‘'Doom"-a, ali “Doom’' 
na 386-ici npr. ne pruza 
nikakav ugodaj (osim 
ako imate veliku lupu). 

Grafika: ^ 66% 

' Zvuk: 60% 

IgriVost: 76% 


fAfiTiosfera; 9o% 
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OTPISANI ^ 



Izdavac: 


ACCOLADE 


Avantura 


Min. hardver: A 500 


71 % 


Ne znam sa kojom igrom bih mogao da upo- 
redim “3rd Courier'. Koliko znam, ovo je jedini 
spijunski RPG na “Amigi”. Ne mogu da ga upore- 
dim sa "Codename Iceman’’, sa “Operation Ste- 
alth ", a ni sa Covert Action. Jednostavno. igra ne 
lici ni na jednu dosad videnu. Da li je to cini 
originainom? Hm, mozda, aii samo u pogledu 
izvodenja. 

U svakom slucaju, poenta je siedeca. Pred 
namaje jos jedno nepravedno zapostavijeno os- 
tv^enje. Ovim teksfom pokusao sam, da koliko - 
toiiko, ispravim tu nepravdu. 

Pavie Vukadinovic 


PR<S 

et 

CONTRA^ 


K reator ove igrejetirma “Accolade” (treba- 
io bi da vam je poznata). Igra se pojaviia 
jos '90. godine, aii niko nijs ohratio paJnju 
na nju. Zasto? Ne znam. Rekao bih da igra nije 
iosa, daje caksasvim soiidna sobzirom na vreme 
nastanka. 


planovi - nestali. E, tada Je. treci kurir lepo “okre- 
nuo’ Vasington, pa potom i Moskvu, i rekao da ce 
pianove prodationome koviseplati.Vi, kao agent 
CiA-e, treba dazakijucite sta je ciij igre. 

Ovo zapravo nije kiasicna avantura. Pre bi se 
moglo reci da je RPG, u kojem igrac ima na 
raspolaganju sve one opoije na koje moze da 
naidje u avanturama: take, drop, searoh, i si. Kada 
kazem da je u pitanju RPG, prvenstveno misiim 
na kreiranje lika na pocetku, nacin na koji se 
krec'ete (pogled u ptvom lieu), nacin boitie, i jos 
nekesitnics. Kadasmo veckod borbe, imajedna 
stvar koja mi se ne dopada. Moidaseneko nece 
sioziti sa mnorti, alijacu je ipakizneli. Razmislimo 
koliko je realno da na uiici zapadnog Beriina, u 
ono vreme, iii sada, svejedno, u sred bela dana, 
jedan proiaznik potegne automat i pocne da puca 
na drugog. Dobro, glavni junak u igri jeste tajni 
agent, aii zarsvakih poiasata? I kad smo veckod 
toga, ako napadace isaijeprotivnia<astrana, sta 
se desiio sa onim lajnr’? Ako predgiavnogjuna- 
ka, na sred prometne ulice, svakih pola sata, izieti 
tip sa Uzyem, Beretom iii necim jos gorim, zasto 
niko na to ne obraca paznju? Gde js cuvena 
Zapadno Nemacka polieija? 


Meni licno, paznju je privukao njen naztv, a 
bogami i bro] disketa. Ne secam sa kada sam 
posiednji put video avanturu na manje od pet 
disketa. Lepa vest je da '3rd Courier” zauzima 
svega dve diskete, a daje zacudujuce dobra igra. 
Naravno, nsmojte da pokuSavale daje po- 
redite sa igrama novijeg datuma, kao Sto 
su “Beneath The Steel Sky" “Universe”, 
jer mozete da se razocarate. No, ako bu- 
deie realni, i prisetite se kako su stvari 
stajaie pre pet godina... 


Igravas vodi u Berlin, sazidom, hiadnim 
raiom, gvozdenom zavesom, Rusima itd. 
Evd 0 cemu se radi: tri kurira prenose tajne 
pianove NATO pa.kta za nukleamu odbra- 
nu u Brise!. All kao i u svim filmovima sa 
ovakvom femafikom, super tajni planovi za 
nukleamu odbranu ne bi to bili, kada ne bi 
dospeii u pogresne ruke. Naime, dva kurira 
nikada nisu ni videla Brisel. ubijeni su, a 




Jedna od retkih 
igara za koju bi se mo- 
glo reel daje originaina. 
Nova verzija bi bita 


IsuvISe je tesko 
zapoceti avanturu (ne- 
dostatak originalnog 
upirtstva?). 


j : grafite:.,. . 

I "IvdkT.V:^ . 

rignvosf: 

^ ' Atmosfera: 
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□BSESSkDn 


PLAYER MANAGER 2 


Vi flipsf dolazi od strane svedske softverske kuce Unique Development, 
lalazi se na dve diskete, sadrzi cetirl flipera, i izuzetno lepo je uraden. 
Pcxiseca na seriju flipera Pinball Dreams i Pinball Faniasies, $to samo 
ids u prilog Igri. 


P osie pet godina sligao je nastavak populame igre Player Manager. Player 
Manager 2 donosi mnogo novina. Osim menadzerskog dela Igre postoji I 
arkadni. Sama utakmicase mo2e igrati i gledati izvile uglova, Menadierski 
deo igreje mnogo bolji i kompleksniji od Sensible World Of Soccer-a. Grafikaje 
dobra. Igra dolazi na tri diskete, i zahteva Amiga 500 sa 1MB RAM-a. ^ 


BRvraL paws offvrv 

J os jedna iz serije borilackih igara. Ovog puta, amhijenl i likovi su izmenjeni 
u odnosu na Mortal Kombat i s). U "glavnim" ulogama su Jivotinjski likovi. 
Igra dolazi na dve diskete i zahteva Amiga 500 i 1 MB RAM-a. 


SHfXS^. A 


iliane in HHK UaELD 

in AHEEICA' 

-OlSTOMIZEHewvroild' 
l,OAD.Ge«e . V' - t, 

X^f'GsHe ■ - _/■ 


COLONIZATION 

D ugocekani nastavak Civilization-a]e konacnostigao. Coloni- 
zation dolazi na tri diskete i radi na Amigi 500. Pored odiicne 
gratike uzivacete i u izuzetnoj rauzici. Minimalna konfiguracija 
je Amiga 500 i 1MB RAM-a. 
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A-TnA\N{P,) 

U toku igrs ukucajte CHEATERCH6ATER- 
t WIMP za $50,000,000. 

JAMES POHDli(AQA) 

Na naslovnom skrinu, upisite O.S. FRI- 
ENDLY. Pritisnite M uloku igre da bi prizvaii meni, 

JET STRIKE 



01-TDEJONOL 04-V2QRUDOP 07- 
RPSREBSX 1 0-HHSFMBQX D2-JHALMROB 05- 
HTETAPOJ 08-XHYJMVKX 11-HXEXWPWV 
03-R2WVUVCP 06-NFYHQTAR 09-XHYJMVKX 

ALIEN 3 (A) 

U ekranu sa opcijama odaberite HARD i 6 
CREDITS- Kada u lol^ igre pritisnete SPACE I N 
u isto vrame trebalo bi da preflete na sledeci nivo. 

BANSHEE(AGA) 

U naslovnom skrinu, Hi u toku introa, ukucajte 
FLEV17 i pritisnite RETURN. Ovo ce vam dati 
neograniceni broj 2ivota. Zabave radi, mozete u 
naslovnom skrinu (iii u tolui introa) ukucati I AM 
EXQUISITELY EVIL i pritisnuti RETURN. Ovo ce 
promeniti imena u -high score tabeli, i omoguciti 
vam da ubijate polarne medvede i ljude. U oba 
slucaja, ek/an ce bljesnuti ako je sve u redu. 


RISKY WOODS (A) 

Pritisnite neki od sledecih: FI - povecava en- 
ergiju, F2 - jos novca, F3 - sledeci nivo 

LEMMINGS 2 (A) 

Kiiknite na svacetiri ugla naslovnog skrlnadok 
ne cujete “Lets GO”. Sad mozete da pocnete na 
bilo kom nivou. 

LIONHEART(A) 

Cucnite i pauzirajte igru, zatim pritisnite CTRL 
i HELP za besmrtnost- 

MAGICLAND OF DIZZY (A) 

Ukucajte DIAMONDS AND PEARLS u toku 
igre, za neogranicene zivote. 

POPULOUS II (A) 

Unesrte ADKITAKDVGZLRGZW kao 
password, imacets “najvSe" svega. 

SKELETON KREW(AGA) 

Na skrinu za biranje likova ukucajte I WOULD 
RATHER BE WATCHING THE FOREST i zatim 
pritisnite SPACE. Zatim pritisnite END i modi cete 
da odaberete nivo. Kada pritisnete ENTER dobi- 
dete devet iivota. 

TURRICAN3(A) 

U toku igre ukucajte sledede: DESTRUCT - 
neogranicene bombe, ETERNITY - neogranicc 
na energija, BEAMMEUP - skok na sledeci nivo, 
ROLLING - neogranifiena energija za kolrljanje 

MORTAL KOMBATII 

Na ekranu gde birate izmeflu START i OPTI- 
ONS, ukucajte RONA. Ekran ce bljesnuti zeleno. 
Time ste iskijucili krv. Da biste je ponovo ukijucili, 
ponovite postupak. 

Izaberite OPTIONS na istom ekranu i otkur 
jte ZEDWEB. Nova opcija (DIAGNOSTTCS) bi se 
trebala pojawti u dnu ekrana. Time ulazite u "die- 
atmenu". 

VIROCOP 

§ifre za ViroCop; VGKJFVS JTPJMJN 
MDSPTSK TDTSSTF TVTSKTF RNJVJPJ 
DMSSMGM HBJTTHLT CLVMCCG BHFFNSR 
CHNFGTC LBPFMFL BLKFFMB HCBMWK 
HCRMCCG 
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AAZNE SIMUUGIJE 


1. Chriiization 

1. Colonization 

1. Frontier 

1 . R'ontier il 

2. Populous li 

2. Genesia 

2. Red Storm Rising 

2. X-Wing 

3. MegaLoMania 

3. Settlers 

3. Silent Service II 

3. Aces Of The Deep 

4. Settlers 

4. Sim City 2000 

4. WarHead 

4. TIE Fighter 

5. K240 

5. A-Traln 

5. Epic 

5. Armoured Fist 


AHMtuNt HVAHIUne 

M 

A AVANI 

1. RashBack 

1. Bioforge 



I.Dream Web 


2. Beast III 

2. Cyberia 



2.Beneath The Steel Sky 


3. D/Generation 

3. FlashBack 



3.Unlverse 


4. Dragon Stone 

4. EcstaUca 



4.BloodNet 


5. Hunter 

S. Black niome 



5.KGB 



3. Monkey Island 11 
4 Necromanser 
5. Day Of Tentacle 


STRATEGIJE 


PC A 


SIMUUGIJE LETENJA 


1. UFO 

2. Done II 

3. History Line 

4. Centurion 

5. Harpoon 


1. Commands Conquer 

2. Panzer General 

3. X-COM 

4. Civil War 

5. Dune II 


1. Gunsliip 2000 1. Flight Unlimited 

2. B17 2. F14 Fleet Defender 

3. Knights 0! The Sky 3. Aces Of Pacific 

4. Birds Of ^ay 4. Dawn Patrol 

5. Wings 5. TFX 


MENADZERSKE 


PC A 


LOGIGKE 


1. The Manager 

2. Ports Of Call 

3. Railroad Tycoon 
1 4. Detroit 

5. 1869 


1. Transport Tycoon 

2. On The Ball 

3. Pizza ^coon 

4. Championship Mgr. 

5. Defrolt 


1. Lemmings The Itibes 1. Incredible Toons 

2. Benefactor 2. Lemmings The Itibes 

3. Pushover 3. Qxyd II 

4. Draohenstein 4. Pushover 

5. Gear Works 5. Gear Worte 
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A 


IPG 


k: a 


SPORTSKE 


1. Hired Gins 

2. EOB 2 

3. Perihelion 

4. Liberation 

5. Ishar ill 


1. EOB 3 

2. Magic Carpet 

3. Menzoheranzan 

4. Ravenioft 
< 5. Ultima 8 


1. S.W.O.S. 

2. TV Sporte: Basketball 

3. Goal 

4. InL Sport Challenge 

5. TV Sports: BaseBall 


1. NBA Live 35. 

2. NHL Hockev 

3. Tv Sports: BaskeBiall 

4. Sensible Soccer 

5. M. Jordan In Flight 


A 

PLATFQRMSKE 

A ZABAVNE pp 

T. SuperFrog 

"1. Jack Jan Rabbit 

1. Dyna Blaster 


1. Psycho Pinball 

1 2. Lion King 

'2. Lion King 

2. Pinball Fantasies 


2. VTO Poker 

3. Gods 

3. Aladdin 

3. Cover Girl Sir. Poker 


3. Rampart 

4. Aladdin 

4. Fire & Ice 

4. Rampart 


4. Dyna Blaster 

5. PP Hammer S. Price Of Persia II 

5. Monopoly 


5. Pinball Fan^sies 







4^ WZNJi VC 

A PWACINE FT 

1. Formoia 1 G.P. 1 . Nascar Racing 


1. Tower Assault 

1. Raptor 

2. Lotus III 2. My Car 


2. Chaos Engine 

2. Doom II 

3. Road Kill 3 . Formula 1 B.R 


3. smr Dust 

3. Heretic 

4. Skid Marks II 4 . silnsiream 5000 


4. Cannon Fodder II 

4. Tower Assault 

5. Red Zone 5 , Megarace 


5. Banshee 

5. Chaos Engine 






BORILACKE 



1. Mortal Kombat II 1. Mortal Kombat D 

2. Street Fighter II 2. SSF2 

T' 3. Body Blows Galactic ; 3. Rise Of The Robots 

4. Shadow Fighter 4. One Most Fall 2097 

5. Rise or The Robots 5. Golden Axe 


Ovo je redakcijska TOP Lista sastavljena na os- 
novu glasanja clanova redakcije. Sve igre koje 
budu opisane u “PLAYJOY”-u doci ce na ovu TOP 
Listu i zauzimace mesto u odnosu na prosecnu 
ocenu koju budu dobile. 

Molimo vas da nam date sugestije o tome kako 
ova TOP Lista treba da izgieda i da li je uopste 
potrebna. 
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A ko ns posedujete tiard-disk, spremite ss 
na mucno igranje UFO-a. Optitnalna brzi- 
na se dobija tek sa procesorom 6804Q. 
Medulim, ljubiteiji dobrih slrategija istrpece sve 


U ovom tekstu necemo opish/ati igru - pfoba- 
cemo ukratkoda objasnimo svaki njen deo. 

U pocelku, bazu mozeta da stavite nabilo koje 
mesto, ali uvek racunajte gde cate gradit; sledece, 
da biste pokriii sto veci prostor, Odiucite da II cete 
prvo izqraditi radare, iaboratorije, sisteme za od- 
branu ili nssfo drugo. 

Brodovi 

Sfartujste sa dva iovca presretaca i jednim 
brodom za prenos ljudi. Lovci mogu da budu 
naoru^ani topom i raketama. 2a manje brodove 
bice dovoijne same rakete (Avaianche su botje, 
ali i skupije). One mogu i dapromase, pavamse 
moze desfti da ih Ispalite Seal, a pogodite same 
2-3 pula. Vfemenom cste imali moguenost da 
istrazujete konstmkciju vanzemaljskih brodova, a 
potom i da gradite nove. Kada naidete na p«vi 
Large brod, potrudite se da uhvatite glavne van- 
zemaljce zive. Oni ss obteno nalaze u komandnoj 
sobi. Ali za to vam trsba oruzje, o njemu kasnije. 

Vremenomcete razvrti i omzje za brodove koje 
je mnogojaceod onog napocetku. Fusion Ballje 
najrazomije, a Plasma Beam - najprakticnije. Od 
svih brodova, Avenger je najmocniji, Moze da 
nosi i ijude i oru2jeza borbu sadrugim brodovima. 
Njsga cete razviti tek kao poslednjeg (redosled 
istrazivanja). Rrestorm je lovac, a Lightning ma- 
nja rerzija Avenger-a. 

BUILD NEW BASE: Prva baza moze da bude 
bilo gde, ali najbolje je na "raskrsnioi". Tako 


mozete da otkrivale brodove na vecini kontinena- 
ta. Ako na primer ne uspete da otkrijete UFO-e u 
Rusiji, preface da vas piacaju. Uvek racunajte 
da sa sto manje baza pokrijete sto veer prostor. 

BASE INFORMATION; informaeije o bazi. Po- 
punjenost resursa, cena za odr^avanje, itd. 

SOLDIERS; Kada Ittjpite (PURCHASE) vojni- 
ke, sa ovom opeijom dobijate informaeije o njima; 
sposobnosti, vreme za oporavak (ako su povre- 
deni)... 

EQUIP CRAFT; Opremanje brodova. Ovde 
brod naoruzavate za borbu, i odredujete oruZje 
za vojnike. Vodlte racuna o ogranicerrosti prosto- 
ra na brodu. 

BUILD FACILITIES: Jedna od vaznijih opeija. 
Living Quarters sluzizasmestaj ljudstva. Gradite 
ih vremenom, jer ce vam trebafi mnogo nauenika 
i inzinjera. General Stores su skladiSta kojih vam 
treba mnogo, jer kada pocnete sa obaranjem 
brodova, sve Sto "osvojite" ide u 
Stores. Tako vam se mole desiti 
da Qstanete bez mesta u skladi- 
Stima za novu opremu. ( za to 
posloji resenje (^ll/Sack), ali o 
tomekasnije. Workshop su 'tadi- 
onice’' u kojima cete pravtfi novu 
opremu. U pocetku vamnecetre- 
bati, ali kada novi brodovi i oruzja 
dodu na red, mote vam se desiti 
da nemate gde da ih pravite, ill 
da proizvodnja dugo traje. 2ato, 
pre poSetka istrazivanja novih 
brodova, jakih oruZja i novih "ok- 
lopa" za Ijude, pocnite sa gra- 
dnjom bar dva Workshop-a. 

Small i Large Radar Systems. 

Sto viSe radara, lakse Je otkriva- 
nje UFO-a. Odmah uzmite Large 
Radar System. Missile Defences 


su rakete koje sluze za odbranu kada je baza 
napadnula. U Alien Containment-u “cuvate" van- 
zemaljce koje ste live uhvalili. Sto ga pre izgra- 
dite, to bolje, Na kraju. Hangar. Samo ime kaze. 

RESEARCH; Najinteresantija i najvaznija op- 
eija. Od poostka se trudite da zaposlite sto vise 
nauenika (ne zaboravite da morale imati dosta 
Living Quarters-a). O projektima cemo kasnije. 

MANUFACTURE; Proizvodnja. Neophodni su 
Workshop i inzenjeri, 

TRANSFER: Prebacivanje opreme i ljudi u 
druge baze. 

PURCHASE/RECRUIT: Kupovina opreme i 
zaposljavanje. 

SELL/SACK; Prodavanje opreme i “o^usta- 
nje" ljudi. Korlsno posle veiikog broja oborenih 
brodova, kada su ^ores prelrpanL 

GEOSCAPE; Povrat£d< na giavni ekran. 

U pocetku, nemojte razvijati lasersko na- 
oruzanje. U prvoj misiji ubijte svevanzemaljce, i 
po povratku cete moa da i^razlte njihovo oruije 
(Plasma). Najpre ide pistol], potom pulka i na 
kraju Heavy Plasma koja ce vam blti najkorisnija. 
U meduvremenu, mozete da upotrebite i Heavy 
Cannon ili Auto Cannon. Heavy Cannon nema 
auto-fire. Small Launcher i Stun Bomb vam sluie 
za hvatanje zivih vanzemaljaca. Blaster Laucher 
i Blaster Bomb su najinteresantiji. To je u stvari 
“vodena" bomba, sa najjacim razomim dejstvom. 
Mozete da stavite 10 “way-point°-a i pustite bom- 
bu da sama odradi ostatak. Mozda najmocnije 
oruzje, ali bombe se brzo trose, pa uvek vodite 
racuna o njihovo] proivodnii. Ovo je beskorisno za 
blisku borbu, jer postoji opasnost da ubijete i svoje 
Ijude. Rocket Launcher ce vam trebati dok ne 
proizvedete Blaster Launcher, imate tri vrste ra- 
keta, i korisno je u situaeiji sa dosta neprijatelja. 
Alien Grenade je fakode korisna. Normalna bom- 
ba, sa velikom razomom moa. Od oruzja, to su 
najdeiotvomija. Potom, Medi-Kit vam koristi za 
"lecenje" ranjenih ljudi tokom misije. Mind Probe 
za“prepoznavarje"neprjatelja,ipokazivanjenje- 
govih lizickih i psihictoh sposobnosti. Motion 
Scanner sluzi za pronalazenje neprijatelja. 
Mozete da vidite samo neprijateije koji su se 
TDomerali" u prethodnom poteaj. To je korisno 
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kada vam ostane same jedan, {koji se dffi marfi- 
jevih zakona) kojeg uz sav tfud ne rr,o2et6 da 
pronadete. Psi-Amp je oruzje kojim atakujete na 
psihicki intagritet neprijatelja. Panika ill preuzima- 
nje kontrole nad neprijateljem. Da biste mogli 
razviti Psi-Amp. morateda uhvatite zivog Sectoid 
Leader-a, na velikom brodu, ili U bazi. 


Od 'krupnica" za bazu, treba istra2iti 



Defences. Pla»na Defences ili Fusion Bali Defen- 
ces. Fusion Bali Defences je najjace, aii i najsku- 
pij© oruzje za odbranu baze. Grav Shield 
onemogueavaneprijateije dasiete falizu vase ba- 
Z6. Mind Shield spredava "protdt" vasih 
motdanih talasa van baze, tako da vanze- 
maljci ne mogu da vas pronadu. Hyper 
Wave Decoder siuii za prikupljanje podata- 
ka 0 olkrivenom brodu (rasa, namena, itd.). 

1 na kraju, Psionic Laboratory. Sluzi za 
freniranje vasih ljudi za "psiholoski rat" ako 
gatako mozemo nazvafi. Na pocetku ms- 
seca, stavijate ijude na trening, i tek posie 
30 dana, korisbte njihove mocL Neki vojnici 
br2e steknu ‘psihicku’' moo, neki sporije, pa 
voditeradunasakakvimvojnikomnapadate 
neprijatelja. 

Za proizvodnju novih brodova, treba da 
istrazite UFO Construction. Pored toga, 
postoje i tenkovi koje nosite na misije (ako 
2elile, naravno). Tenk je u pocetku na- 
oruzan topom, ili Rocket Launcher-om. Dru- 
ga varijanta je mnogo korisnija. Vremenom 
cete biti u moguenosti da pravite tenkove sa 
Blaster Launcher-om i Plasma Beam-om. 
Tenkovi imaju 100 akeionih poena, i sjajni 
su za 'trazenje” neprijatelja. 


Electro Rare osvetijava teren. Stun Rod - 
uspavijuje neprijatelja. High Explosive je eksplo- 
ziv koji ostavijate na mestu na koj'em se vojnik 
naiazi. Smoke Grenade je dimna bomba, karisna 
u guivama, na malom prostoru, Pazite daje ne 
bacite blizu vasih vojnika, mozete daih povredite. 
Takode, kada se vojnici nalaze u dimu, stavite ih 
da Wece. NeprijateIJi vas tada teze pronalaze. 

Posebno pogla\dje su zastrtna odeia. U pocet- 
ku ih nemate. Vremenom, dobijate moguenost da 
razvijete Personal Armour, najslabije zastitno 
odeio. Potom sledi Power Suit, all njega samo 
isttazite, nemojte ga proizvoditi - odmah predite 
na Rying Suit. To je najmocnije odeio. Mozete da 


letete i tako resite probleme ulaska u neprijatelja 
brod. Samo Blaster Launcher-om probijate opiatu 
bfoda, i to direktnim pogotkom. 

Izuzetno vazna stvar |e Elerium-115, izvor 
energije. Bice vam potrebanzamnogoproizvoda, 
zato ga nemojte prodavati. Jos jedan neophodan 
materijal je Alien Alloys. 

Posle odredenog broja misija 
primeticete da su vam skladlsta 
prepunjena. Kada se vratite sa 
misije, iako su vam Stores puni 
100%, oprema ce se i daijs go- 
milati. Prodajte visak. 

Kao prvo, za istrazivanje vam 
Djedanprimerak 
vanzemaljca. Znaci, ako imate 
20 vanzemaljaoa, 19 prodajte. 
T akode vam ne trebaju; Alien En- 
tertainment, Alien Food, Alien 
Surgery, Examination Room... 
Sto se UFO Power Source i UFO 
Navigation tide, planirajte koliko 
cete brodova praviti, pa uvek 
zadrzite barem 10 UFO Power 
Source-a, i isto toiiko UFO Navi- 
gation-a. Plasma Rifle i siicno 
orufjevam necetrebati ako ima- 
te Heavy Plasma, zato ga prodajle. Nemojte pro- 
davati Elerium-115, a Alien Alloys drzite uvek 
iznad 600. Naravno, itojeveci brod koji napada- 
te, to ce bifi vise opreme u skladistima. 




Posieno, pa ko koga ... 

Na pocetku napravite Large Radar System, 
Living Quarters i General Stores, 2a istrazivanja 
sacekajte da “zarobite" oruije. Odiucite da li ielite 
da vile razvijate oruije (Blaster Launcher, Pla- 
sma Beam, itd.) ili drugo, kao sto su: brodovi, 
zastitna odeia... U svakom slucaju, sta god da 
odiucite uvek ce vam laiiti ono ^o niste razvili 
(Marfilll). Pokusajte da slo pre zarobite Sectoid 
Leader-a i da ga "istrazite". Potom razvijajte Psi- 
onic Laboratory i Psi-Amp, lakodabudete psihicki 
spremni pre odiaska na Mars. Vodite racuna o 
kolicini raketa, metaka (za lop) i ostale opseme za 
iovee. Teksa Plasma Beam-om prestaju probiemi 
naoruzanja, jernema proizvodnje munieije. Imate 
je neograniceno. Staino treba da proizvodite 
Blaster Bombe jer su vam neophodne. Sa 150 


nauinika, istraitvanja sK'arno dobijaju na brzini. 
Pazite da vam neprijateiji ne olfete brodove u 
vecoj men, jer ih ne mozete koristifl dok su na 
popravd (zna da Iraje i po 30 dana). Ako imate 
problema sa prostorom u bazi, napravite drugu - 
ciffl budete mogli, i premestite ceiokupno istrazi- 
vanje 1 proizvodnju. Nacinite mnogo Living Quar- 
ter-a i Workshop-a. Kada pocnete proizvodnju 
novog broda, morale da imate spreman prazart 
hangar. Zato napravite now hangar pre istta2iva- 
nja novih brodova. Kao sto smo rekii, zastitna 
odeia su izuzetno vazna, zato prorzvedite Rying 
Suit sto je pre moguce. Trudite se da uniltavats 
neprijateljske brodove iznad mora. U tom siucaju 
necete ici u misiju iako je UFO "sleteo". 

Kada idefe u "gradsku" misiju (Terror Sites) i 
kada imate guzvu pri iziasku. bacite dimnu bom- 
bu, pa tek onda izaSte. Drzite Ijude u kiececem 
poloiaju dok ne nadete zaklone. Kada bu- 
dele proizveli Flying Suit, vasi vojnici ce u 
pocetku losegadati izvazduha.alito nece 
dugo trajati. Dovoljan je samo jedan vojnik 
sa Blaster Launcher-om kada idele u misiju 
"na brod". Pri napadu na bazu vam treba 
najmanje dva. Samo Sectoidi mogu proliv 
vas da koriste “psihicke' sposobnosti. Os- 
tali vanzemaijei to ne mogu. MedUtim, sva- 
ka rasa ima svoje “eroriste". To su oblici 
fivota koje je teze ubtti ) imaju razlicite 
sposobnosti. Npr, Cyber Disc ima oruzje i 
eksplodira kao bomba kada ga unistiie. 
Zato pazite sa koje udaljenosf gadale, 
Chryssalid medutim ima veiiku pokretiji- 
vost, ali vas mo2e napasfi samo kada je 
pored vas. Napad se ogleda u “uriikanju", 
posie kojeg se vas vojnS? pretvara u njihovo 
"cudoviste". Floateri su najneotporniji, 
uglavnom umiru posie jednog pogoba pla- 
zmom. U gradu treba da vodite racuna o 
dvitima jer gubite powie za svakog kojeg 
ufaijete. Ako vas vanzemaijei budu napaii u bazi, 
siobodno razarajte bazu sa Blaster Launcher-om, 
jer to ne igra uiogu. Posie pobede, baza ostaje 
ista. 

Najjace oruije je "snimanje pozieije". Jednos- 
tavno je snimite, provertte gde su neprijateiji, 
ueftate staru, i “iznenadile’ ih. 

Da biste zavriili igru, morale istraiiti Martian 
Solution. Tu ce vam biti receno da morate zivog 
da uhvatite Commander-a neke rase, a oni se 
naiaze samo u bazama. Potom, Commander ce 
vam odati gde je tajna baza na Marsu, i spremni 
ste za najteii deo igre. 
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Prvo se na povrSini Marsa 
obracunayatesa"ma(imzela- 
nima”, I taman kada ih pc^e- 
dite i pomislite “hvala Bogu°, H 
silazfte u “podrum". Tu vas U 
iekaju sve vrste neprijatelja B 
koje ste do sada sretali. B 


I htsli. Neprijateliski brodovi se IPAKprsvise 
cesto poiavijuju, tako da ne mozete mimo 
nesto da razvijete, prosto izgubite zivce. 
Sto ste bliii kraju igre, nallaze samo veiiki 
brodovi pana to ode mnogo vrernena. Zato 
■ je najfaolje proizvesli sto vise Blaster Bom- 
bi. Trebace varru Veiika greska je sto vas kom- 
pjuter ne obavesti kada su Stores popunjeni posle 
misija, tako staino morate da gledate koliko mesta 
jos imate u sktadistima. 


l^eno, gore navedene mane i rtisu ozbiijne, 
s obzirom na kvalitet same igre. Jedino brzina 
izvoflenja - to im nikada necemo ofi^ostiti. 


Naravno. svaka igra ima i svc- 
jih mana. Prva i osnovnaje - brzi- 
na. ili bolje reci “sporost". 
izvoflenje igre je stvarno takvo. 


P osloji samo jedan nacin da se postane 
ekspert za “ZeeWolf. Morale savladati 
kontrolu uz pomod miSa. U poceti<u se 
"manite’' gasa {desno dugme), I koncentrisite se 
samo na upravijanje. Zapamtife: koristite samo 
MALE pokrete. Mali problem ce bifi to sto se 
Zeewolf krece popul pravog helikoptera, pa treba 


promena oruzja 


ERtek = promena pogleda na teren 


je. Zalihe se inace ob- 
navljaju pomocu vozila 
CAMEL, koje je obicno 
na prednjoj palubi vaseg 
broda. Ponekad se na- 
laze i na kopnu (dovolj- 
no je sleteti u njegovoj 
blizini na ravnu podlogu 


8 = sletanje 


H = kuka ra prenos tereta 


sam obaviti ostatak). 


Pazite kada pucate da biste otvorili bunker fli 
zgradu. jer ako preterate, odletece u vazduh i 
Qstacete bez ljudi koje treba da spasete. Presta- 
nite sa pucanjem Sm eksplodiraju vrata. 


Jos par saveta za pojedine misije. U 22. misiji 
treba osloboditi i upotrebiB treci BUFFALO iz ku- 
pole ]u2no od starla. U 24. misip severno od starta 
naiazi se CAMEL, ali ste kratki sa municijom. 
Navedite HIPPO koji je u blizini da puca u kupolu 
u kojoj je CAMEL tako sto cete lebdeB iza nje 
(ukfju^e sletanje, all dodajte po male gas da ne 
biste skfozsieteli) i HIPPO ce gadajuci Vas unistiti 
kupolu ispod koje je CAMEL, i eto srece i radosti 


i Posloji nagradni ztvot u dvade- 
k set i sestoj misiji. U jednoj kupoli 
[k cete naci kopiju ZeeWolfa toju 
^ treba odneti na brod, i dobicete 
iivot. Kada nosIte objekte, pazite da 
ih ne razbijete Jer ponekad nije mo- 
gucezavrsrtimisiju beznjih. Dobice- 
te vise poena ako zavrsite misiju sa 
vecom kolicinom preostale munici- 
l je munieije. Kada poginete, gubite 
L oruzje pa vodite racuna da ne is- 
1 erpeterezerveprezavrsetkamisi- 
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SUPER MARIO KART 


P osle mnogobrojnih nastavaka, jedne od 
najpoznatijih piatformskih iga;a u kojima je 
glavni aWsr dobro poznati Mario, Ninterr* 
do je odiucio da izbaci novu igru u "mega serijalu " 
vezaoomza malog, brkatog Maria. Igraje naprav- 
Ijena u vidu kerfridza za Super Nintendo konzole 
i koliko mi je do sada poznato, ne postoji verzija 
ni zajedan kompjuter. 

Naime, o cemu se radi. Mario ova] put ne 
prsiazi nikakve nVoe, vec se vozi, ni vise, ni 
manje, nego u kartingu. Sada smo vsc svi zd<lju- 
cili da ni|e rec o piatformi, ved o najobicnijoj 
simuiaciji voinje. Mo2da gresim? 

Prva rsakcija moze da buds: "pomalo razoca- 
ravajuca". Nema pompeznih nasiova, dobre mu- 
zike, iii demoa koji obara sa nogu. Umesto toga, 
docekace vas gomila opcija, i sve to na japan- 



tricu. 

Moists da birate izmsdu osam takmicara me- 
du kojima ]e i Mario. Takmicari se ne raziikuju 
jedino po izgiedu, i treba same da izaberete sta 
vam se vise svida; mali zmaj iii maia pecurka. 
Doduse, sve u igri je maio, i igra je verovatno 
napravijena za mlade igrace. kojima ce se odmah 
dopasti. Iskreno je preporucujem i “onima koji se 
osecaju staiiji". Staza ima pstnaestak, i variraju 
od kiasicne piste za formuiu 1 , preko voinje po 
pla2i , do kamenifi piatformi koje “piivaiu" po lavi. 
Naravno, mozete da birate da li cete sami opro- 
bati neku od staza, osto da vidite kako js, iii dele 
se takmiciti. 

Na svakojstazijedrugacijamuzika, akomogu 
take da nazovem haolr- 
enu kakafoniju zvukovasa 
izrazenim ritmom. Medu- 
tim, kako je oela igra c 
maio blesava, "muzika’’ 
savrieno uklapa. Intel 
santno je i to, u pos 
dnjem krugu muzika 
postaje brza, sto doprinosi 
ukupnom efektu. Grafika 
nije nesto posebno, ali za 
igru ove vrste vise i ne 
treba. Sama igra je brza, 
a skrolovanje glatko. 

Super Mario Kart mo- 
iete igrati i U dva igraca, i 
igra lek tada otkriva svoju 
pravu car. Nema lepse 
stvari od banane koju ste 
vi postavili na put, da bi 
vas saigrac izieteo sa sta- 
ze: iii kada pogodite vaseg 
prolivnika kornjacinim oWopom sa navodenjem 
(]?!), ba§ u Irenutku kad vas on prestigne. Da li 
znale kako to izgleda «nanjiti protivnika, i potom 



ga pregaziti kartingom? Ne"? E. pa onda obave- 
zno igrajte Super Mario Kart, ^i pazite, jer i vi 
mozete da budete pogodeni, smanjeni, i jos sto 
stvari. Ni staze nisu Ito su nekad bile, pa iako po 
njima "lula” gomila smelala koja hlela to Hi ns, 
pokusavaju davasuspore (doksamjasmislio sta 
ce krtica na stazi, i zasto je toliko veiika, bilo je 
kasno). Moze vam se desiti i da potonete, pone- 
kad cak i u lavu, ilijednosfavnoupadnele u ambis 
oko vas. Sve u svemu, igra js "slraino' zarazna i 
mnogo blesava, i stvamo bi biio steta propustiti 


Vladimir Vodalov 
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EAFTIIWOPM JIM 


N eki ljudi imaju ozbiijne problems sa ma- 
stom. Mislio sam da me nista ne moie 
iznenadtti, aif sada victim da gresim. Kad 
samo pomislim da je sve pocsio sa rudarom... 


dve su klonovi prethodno zavr§e- 
ne igre). E sad, sveje to manje- 
viSe shvatljivo i razumijivo. A 
onda, Sega je izbacila na trziste 
igru Earhworni Jim. Dobro, mo- 
gao sam da prihvatim i pomahni- 
talog rudara, i brkatog 
vodoinstalatera, pacakikomjace 
nindze, all ovo je previse. Radi se, 
naime, o tome da je giavni junak 
igre (ni manje, ni vise) kisna glis- 
ta. I to ne obicna kiSna gll^a, vec 
kisna giista u kojoj su sjedlnjeni 
Rambo, Indijana D2ons i Ras 
Gordon. Ako neko nalazi da je 
ovo zanimijivo, lii oak originalno, 
moze me siobodno okaraklerisati kao coveka 
konzervatinih shvatanja. Ipak, nemojteme pogre- 
sno shvatiti. ja igri nista ne zameram, cak mislim 
dassradi ojednoj od boijihpiatformskih igara. Aii 


razlicilih vrsta nivoa. Neki su kJasicni skakacko- 
pucaiki, neki skupljaoki, a u odredenim momen- 
tima cak fetite i kroz svemir, itd. Likratko, ima 

Ovo je jedna od igara koja ce vas zabaviti i 
opustiti, ne vrseci veliki pritisak na vas nervni 
sistem. 

Pavie Vukadinovic 


DaWe, u pocetku bele "pomahnitali rudar”. 
Onda su dosfi kojekakvi zecevi, lisice, Ramboi, 
zecevi Ramboi, lisice Ramboi, jos Ramboa itd. 
Svu tu guzvu i nastalu zbrku, iskoristio je 
brkali instalater i poslao zvezda. Onda su 
se umesale i nekakve komjace, pa jos 
zeceva, Ramboa i jos kojekakvihdefinisa- 
nih i nedefinisanih (manje-vise Ramboid- 
nih) Indiana D^onsonoidnih i Ras 
Gordonoidnih (o Konanoidima da i ne pri- 
camo) likova. Hrabra “igracka masa" se 
jos hrabrije uhvatiia u kostac sa svom 
menaierijom, i rezuitat ostaje narssen do 
dana danalnjeg. 


Ono sto ovu igru cini pozebno zanimljivom, 
sim blesavih likova, je i cinjenica da postoji viie 


Zasto? Zato sto igre, i njihovi giavni 
Junaci, poznaju dve "svete komercijane 
veStine”, a to su; kloniranje (ill kopiranje), 
i nastavtjanie. Take da, kada igrac, na 
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VIIE OD IGI2E 



“Vi mozete oklevati. Hi se vraVti, Hi 
skrenuti na druge puteve, kako siucaj 
dopusli. Sio dalje idete, to ce teze biti 
provuci se; a ipak, ne veze vas nikakva 
zakletva, niti obaveza da idete dalje 
nago sto ielite." 


O V0 je pocetak. Od sada, pa 
nadalje, i ubuduce, ovo mes- 
to u oasopisu bice posvece- 
no Roie Playing igrama. Tekst koji 
sleditrebada objasni, aufajcene pod- 
seti sJaje RPG. Takode, ovtm poziva- 
mo vas, malobrpjne prosvetijene, da 
nam se javits, jer u protivnom ovaj pla- 
men bice ugusen u tami neznanja. Uz 
vasu pomoc, vatra ce se razgoreti i bice 
tesko ugasiti je. Ovo Je zaisla tek pocelak. 
"...and may the torce be witfi us”. 


Deo zabave u igranju lika je to 
sto se igrac pretvara da Je neko 
drugi. Vas lik moie da uradi stvari 
koje vi nikada ne biste uradili. Vas lik 
moze da bude veliki prevarant cak i 
£^o vi ne umete ni da se naialite na tud 
racun. Sv^a osoba igra drugaciji lik, sa 
fazlicitom biografijom, i sto je najvaznije, 
specifionom reakcijom. Svaki lik ima svoj 
Jedinstven kaiakter, koji ne mora da bude i 
karakier igraca, Igraci se trude da njihovi likovi 
budu §to dufaiji i opipljiviji, ipakjedna stvai stoji; 
igrac ne sme suvise da se poi^oveti sa svojim 
likom tj- ono sto zna lik zna i igrad, ai) ono sto zna 
igrac - lik ne zna. 


7n a roleplaying game the players control the 
actions, or play the roles, of their characters and 
respond as they wish to the events of the plot " 


Ovo je srzroleplaying-a. igrac uama 
ulogu lika i onda ga vodi kroz avanturu. 
Igrac donosi odiuke, intereaguje sa 
ostalim likovima i igraflma, i sto je 
najvaznije, ‘pretvara" se da je taj lik 
u toku igre. To ne znaci da igrac 
mora da skace gore-dole, da se 
baca okoio i radi sve sto i njegov 
lik. To znaci da svaki put kada iik 
treba da uradi nesto Hi donese ne- 
ku odiuku, igrac zamisija daje utoj 
situaciji i bira odgovarajucu akciju. 


Setite se koliko ste puta cteli knjigu Hi gledali 
film u kojem protagonista toliko gresi da vam dode 
da ga glasno upozorite. All to ne moze da izmeni 
zaplet. Citaoci i gledaoci ne mogu da uticu na 
ponasanje i akcije likova, onisu samo posmatraci. 
E sad, roleplaying igre froiepiaying'' bukvaino 
znaci "igranje uloge”) okrecu situaciju naglavac- 
ke. U jedroj takvoj igri motete da kontroiisete 
likove u pria, te da take reaguju po sopstvenom 
nahodenju u situaeijama u kojima se nadu. Ako 
igrac ne ieli da lik prode kroz vrata - nece proa. 
Ako misli da be se lakSe izvuci iz neke napete 
situaeije pricanjem, pre nego da potegne svoj 
verni mac - moJe da prica. Zaplet u roleplaying 
igrama ostaje fleksibilan, menjajuci se u zavis- 
nosti od odiuke koju donesu igraci. 

U roiepiaying-u, pries (avanture) se razvijaju 
u mnogome kao i u knjizi ill fiimu, ali u okviru 
zapletakoji kreiragememaster. Pocelna prica je 
samo skica, sa nekoliko konkretnih elemenata, 
sve dok se ne umesaju igraci. Kada se to desi, 


avantura postaje dramaticna kao u dobrom fiimu 
ill knjizi koju niste mogli da ostavite. 

U ovoj vrsf igara, akeija se dogada u masti 
igraca, Ne postoji tabla na kojoj se pomeraju 
figure. Umesto toga, gamemaster mora da opise 
svaku scenu i postavku igracima, koji onda sami 
vizualizuju scenu. Zamiiijajuci kako bi njihov lik 
reagovao u postavijenoj situaciji, oni govore ga- 
memaster-u ita ce njihov iik da uradi, 

RPG nudi svojim igracima nivo izazova i licnog 
ucestvovanja koji ne moze da nadmasi ni jedna 
drugavrsta igre. Polto igraci i gamemaster sami 
stvaraju avanture, ono ito se desava ograniceno 
je samo njihovom mastom. 

PLAYERS & CHARACTERS 

“Make your character unique and he will be 
more fun to play . " 

TSR: "Advanced Dungeons & Dragons 2nd 
Edition; Players Handbook”" 


CAMEMASTER/DUNGEON 

MASTER/STORVTELLER 

"You are in control.'' 

West End Games; "Star Wars, The Roleplaying 
Game, 2nd Edition" 

lako svi igraci doprinose prici, stvarajuci je dok 
igraju, gamemaster krsira sveopsti naert i kon- 
1roii§e dogadaje. Gamemaster vodi racuna o 
tome §ta se desava i kada, opisuje dogadaje da 
bi igraci prao likovi) mogli da reaguju na njih, vodi 
racuna o drugim likovima u igri (gamemaster 
characters, non player characters itd.) i koristi 
pravila da bi odredio koiiko su akcije igraca bile 
uspesne. On opisuje svet kako ga likovi vide, 
funkcionisuci kao njihova cuia. Da biste bill ga- 
memaster potrebno je dosta vestine i vezbe. 
Osecaj koji daje krelranje avanture, i citavih sve- 
tova, testiracSe veStinu igraca i njegovih likova. 

Vazno je ukazati na to da se u roleplaying 
igrama ne bori gamemaster protiv igraca i obr- 
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OM, koji ce ostati anoniman, u 

iestom satu game seasiona. 

Sv6 roleplaying igre su pri- 
povedaa<e. 2a raziiku od 
mnogih igara na iabli gde su 
pravila na prvom mestu, u pri- 
povedaiWm igrama najvaini- 
Je ]e ispricati dobru pricu: 
pravifa su tu da pomognu. 

U svakoj avanturi game- 
master mora da smisli intere- 
santan i uzbudijiv zaplet da bi 
moWvisao svoje igracs i njiho- 
ve likoVB. Kada kreira avantu- 
ru, gamemaster ne treba 
samo da smisli pricu, vec mo- 
ra da odredi sta ce se deslli u 
kom delu price. Mora da pos- 
tavi likovima izazove i opas- 
nosU. On igracima uvek mora 
dati nekoiiko razllcitih Izbora 
da ovl ne budu prisiljeni na 
jedan tok akcije: treball bi da 
uvek budu u mogucnosti da 
biraju sla ce njihovi fikovi da 

Likovima je potrebna mod- 
vadja da bi ostvarili ciljeve i 
zakijucili pricu. Na kra|u sledi 
nagrada {cisto prezMjavanje, 
i druge stvarl: novae, oprema, 
ljubav, zahvalnost, prijateij- 
stvo, spasavanje sveta...). 


m^ija, onda se za SF mirno moze reci da su mu 
glavna obeleija lasersko oruzje i svemirski bro- 
dovi. Najpoznatija, a po misljenjima mnogih stra- 
nih casopisa i najboija igra ovog Janra ]s Star 
Wars, Second Edition. Dovoijno Je red da Je Igra 
u potpunosti naanjena po Istoimenom fiimu Dzor- 
dzaLukasa. Jos dve igre iz ovog 2anra, koje treba 
spomenuli su Traveller i Shatterzone. Prva igra 
je u stvari prvi meduzvezdani RPG uopste, Sjeg 
smo mladeg brata Megatraveller Imali pr3lku da 
igramo i na kompjuteru. I dan danas ss ova igra 
smatra klasikom. Shatterzone Je Jos Jedna rela- 
tivno nova igra koja ne izgieda loSe, i u stvari je 
malo altemativnija verzija legendarnog Star 
Wars. Vredi pomenuti i podzanr SF-a, a to je 
Cyberpunk. U ovom zanru pojavila su se veoma 
interesantna ostvarsnja kao Sto su Shadowrun 
(neki ljudi je zbog pojavijivanja zmajeva, vilenja- 
ka, patuljaka I jo§ nekih bica svrstavaju u Science 
Fantasy, all osnovu igre ipak cini tvrdi Cyber- 
punk), Cyberpunk 2020 i CyberSpace. Sve igre 
ovog tipa su manje ili vise raflene po dobro po- 
znatoj trilogiji Vilijema Gibsona, Neuromancer, 
Count Zero I Monaliss Overdrive. 

Verovatno najzanimljiviji ianr roleplaying iga- 
ra je Science Fantasy. Cki Je kombinaeija napre- 
dne tehnologije i mocne magije. Igre ovog zanra 
obicno su veoma uvrnute a praviia haotiCna (po- 
gotovo u sludaju Ritts RPG). Evo nekoiiko njiho- 
vih naziva: Gamma World, Over The Edge i 
TORG. Pricaza sebeje Rifts RPG. Neki ga dizu 
u nebesa, dokga drug! bacaju u pmsinu, malo je 
ravnoduSnih. fpak, jedno je sigumo; Rifts RPG je 
na putu da postane najkomercijalniji RPG na 
sveb. 


nuto- lake gamemaster igra lo§e momke, on 
samo giumi njihove ulogs u nekim trenucima; fer 
je prema igracima sve vreme. Kao sto ce igract 
znali stvari koje njihovi likovi ne znaju, gamemas- 
ter mora da zapamti dalikovi kojeonvodi ne znaju 
sve sto i on. Kada gamemaster igra te ostale 
llkove, on se mora pretvarati da misli kao oni. a 
likovi ne mogu da reaguju na nesto sto ne znaju. 

Poenta rolepiaying igre nlje da se pobede 
likovi igraca (lake likovi nekada i biVaju pobedeni 
od strane losih momaka). Centralnaidejajs dase 
svi zabave i uzivaju u uzbudljivoj avanturi. 

THE STORY - THE ADVENTURE 

"Zmaj?l Kojizmaj?A, tajzmaj'’ 



ROLEPLAYING GENRES 

1 RPG ima zanrova. Pomenucemo nekoiiko 


Ovo je kraj pocetka. Uioge su podeljene, ga- 
memaster je spreman, a plamen zapaljen. Ostaje 
nam samo da bacimo koddee... 


najigranijih. Prvi i osnovni, onaj sa kojim js sve 
pocelo je Fantasy Hit! jednostavnije receno Mad 
I Magija. Postavka ovog zanra jejasna: igraci su 
u ulozi hrabrih avanturista u svetu poput Tolkino- 
ve ‘Srednje Zemlje", ako ne i u samo] 


GU Grim 
Aguahit the Shadow 


“Srednjoj Zemlji" (iCE: "Middle Earth 
Roleplaying’). Bore se protiv ziih caro- 
bnjaka, strasnih zmajeva i hordi oslalih 
cudovista. Prva igra ovog zanra, ako ne 
i prvi RPG uopste, pojavila se pocetkom 
sezdesetih godina I zvala se Dungeons 
& Dragons. Ova igra doztvela je gomilu 
revizija i mnoStvo prepravki, da bi, na 
kraju, postala Advanced Dungeons & 
Dragons koji je, posto je doziveo svoje 
drugs izdanje, najpopularniji sko ne I na- 
Ibolji RPG u svetu. Jos gomila igara se 
pojavila u ovom zanru. U suslini, najveci 
je bro] FRP igara, ali izdvojicamo jos 
samo jednu. Igra se zove Earthdawn i 
relativnoje nova. Cakje moguce da jeto 
poslednji FRP. Bilotako Ili nfe.svakakoje 
najalternafFvniji i najkosmamiji. Igra je pu- 
na novih i nesvakidasnjih likovai opreme, 
a najvise je monstruma i magije. No, o 
Earthdawn vise u nekom od narednth 
brojeva. 

Siedeci zanr koji treba spomenuti ]e 
svakako SF. Igre ove vrste se obicno 
desavaju u manje-vise dalekoj faudu- 
cnosti, u nekom drugom delu svemira. 
ako nei u drugomsvemiru. Akosu glavne 
karakteristike prethodnog Zanra mac i 
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PI9AC INTERAKTIVNIH 
ROMANA 


“IMNDOWS 95"? Nemam pojma... 

A li bih mogao malo da vam pricam o "WIN- 
DOW SS", i o prosirenjima moje memorija 
Koja su od tad nastupila... 

OK, da ne komplikujem puno, konvertovacu 
ovaj FILE u malo razumijivlie recenicei 

Bila je, dakla, '88. godina, a iz windowa moje 
radne sobe nije se mogla izvuci neka narocrta 
rezoluclja. Komsijske baste delovale su presto 
monohromatski, oronula nepovadena keleraba, 
pokisll pasulj “tackaS", i dve gugutite na “uklnutoj' 
telefonskoj banderl, tako jadne i nikakve, da ma- 
cofl koji su prsvatjivali svoju uobicajenu marsrutu 
od Mladinog kontejnera do baba-2ivkinog tavana 
nrsu ni dizali poglede ka njima... 

Premalo materijala oak i za najialosniju bda- 
du, definitivno... 

Dve male I jedna malo veca zlatokosa glavica 
zabrinuto su provirivale sa stepenica te sobicice 
na mansardi u kojoj sam godinama tkao masfu 
na razboju gIta/e, ill strlkao snove na trofejnoj 
pisacoj maSini cuvene marks “continental".. , 

- Svira 11 tala, deco? 

- Ne... izgieda da uspavijuje gitaru... 

Da, priznajem, bio sam u laksoj stvaralackoj 
krizi tih dana. Uojkompozitor. tekstopisacrpevac 
proslavijall su deset godina zajednickog rada. 
Pocelo ja da se suska da je sve Ito napravim “isto" 
kao 'Vasa Ladacki”, “Dunjo moja...” ill "Protina 
kci", mada oni koji su probali da naprave nesto 
Isto" kao “Vasa LadaSki", 'Dunjo moja..." ill "Pro- 
tina kci", znaju da to bas i nije tako jednostavno 
kao sto izdaleka izgisda, no, ne bih sad o tome... 

Ovo nije zamisijeno kao jos jedna samohvalna 
prica o estradi, naprotiv... 

O muzici sam se ionako vec uveliko nap^icao 
po silnim kloniranim intervjuima, lako tamburu 
koristim samo pri komponovanju, kao ortopedsko 
pomagalo, aJi o svom 'literalnom delu" sam iz 
nekih razloga neuporedivo manje pitan, pa cu bili 
Slobodan da par neiskoristenih odgovora siozim 
u jednu kracu pricicu, zasto da ne, pa sasvim je 
izvesno da to nece biti bas najgori tekst u ovom 
novom zurnaiu mojih starih prijatelja... 

- Ovoje, navodno, program za pisanje... Izvadi 
maio sve te Dizije i Cakije iz magine, i procunjaj 


0 cemu se radi... I napisi vec jednom taj svoj 
famozni roman... 

Pardon? Ati mislis da neoi? 

Program se, medu nama ixidi receno, zvao 
"Write &{ile", isa danasnjih pozicija bio je sasvim 
primitivan, ali to i nije tako va2no... 

Vaznije ]e da me je OIja, moj mali pilot, jos 
jednom provela kroz burns vode i sbuje iz kojih 
rtisam znao da isplovim sam... 

Znal li ti japanski, pitali su jednom Lalu? Mo- 
ida i znam, rece on, aii nisam nikad probao... 

A znal li ti da pises bestseiere, Balasevicu? 

Ono sto ]e na masini cuvene maike "continen- 
tal" biio najveca muka, odjednom je postalo za- 
bavno. Kursor je patrolirao kao deiurni policajac, 
vecito sa prsfom na obaracu tastera sa natpisom 
"del”, nestao Je miris "korelaa", prekucavanje je 
ukinuto, zarezi su ubacivani bez llomastera, pa- 
susi su, kao "lego" kodse slagani gore-doie, sve 
dok nisu uglavijeni na svoje prirodno mesto, i 
uopsle, okamenjeni junacizapocetog romanaod- 
jednom su podigli glave, kao daje “dolla struja", 
Ito je na izvestan naiin i biio tacno, kad bolje 
razmislim... 

Na "Amigi 500" sam, znaci, tad uradio skoro 
kompletna Tri posleratna druga", (u najmanju 
ruku bar "Dva posleratna druga", ako ne i vilej, i 
tako se preko kompjutera zauvek navukao na 
pisanje. Posle sam dobio “28S", sa YU forrtovima, 
pa vise nisam morao da dodajem kvaadce na "S“ 

1 druiinu, i tako dalje, kompjuteri i program! zas- 
tarevaju brzs nego sto usp^ da se priviknes na 
njih, i to ne pusta, lakse je skinuti se sa heroina 
nego sa tastature, bojim se da tu nema kraja i 
konca... 

Danas sam negde na "486", naravno, ali vec 
odavno zagledam oglase sa "pentiumima"... 

Da li se na njima brze zavrSavaju romani, 
zezaju me moji? 

Mir, deco... 

Tata mozda dugo pise, alisa to dugo i cita. Sta 
mislite koliko bi cica-Tolsloj tek pisao “Rat i mir", 
na primer, da je usput morao da prolazi i sve ove 
ufasne levele na "Lemingsima"? 

Hej? 


Da ii je pilanje na poceSoi uopste glasilo 'ko- 
ristite li kompjuter?", ill sam ja to usput izmislio? 

No, svejedno... 

Odgovor je, u svakom siucaju; Ne, ne koristim 
ga, nego taj dripac koristi mene, i sasvim dobro 
mu ide, sto je najgore... 

Odavno sam prosao tazu "ne diraj nista", ali 
jos uvek se desava da u sred noci nazovem 
prijatelje za pomoc, “posto sam Ja samo kliknuo 
na nekom mestu, i odjednom mi je sve nestalo, 
sta sad da radim?" 

A softver napreduje tako da ni virus! vise ne 
mogu da ga prate, kao sto rekoh... 

U oktobm ‘91. zapoceo sam roman o tipu kog 
juri vojska, i nedelju dana kasnije "pozivari' su 
zalupali i na moja vrata. Zona sumraka, ili su mi 
pirati uvalilinekinajnoviji tekst procesor koji sadrzi 
i"interaktivne;omane"? Krenelpricu, iodjednom 
postanes njen deo? Super. Ali zasto su mi poturiii 
lu “odlicnu pucacinu", da mi je samo znati? Pa, to 
nikad nije bio mojfah. Save ga odneo, dalsko sam 
boiji (J arkadnim avanturama... 

No, sad moram da "kJozujem", imam veiikih 
obaveza... 

Bojim se da ne stignem prekasno, onaj ludak 
Petras se u sesloj glavi zakacio u katicu sa neki'm 
tipovima u maskirnim uniformama, ne znam kako 
da ga izvadim? Prelistao sam sve casopise, ali 
jos niko nije objavio resenje romana “Jedan od 
ONIH zivota"... 

E, nekad mije lepo dostasvih bhtipova... 

Misiim da cu ih u devetoj glavi sve potrpati u 
n^i “folksvagen-kombi" i ubaciti ih u suprotnu 
traku autoputa, pa nek se vade kako znaju. A u 
susret im ide karavanzahuktalih sleperakojivoze 
pospaniTurd. Inocje. Slahavidljrvost. Kisajezivo 

Ma, ajde-de, nemojte mi se puno brinuti... 

Jer, ne samo da i ja volim "hepiendove", kao i 
svi drugi, nego moji junaci nemaju 'infinity lives’, 
moram zestoko da pazim na njih... 

Naravno da cu “sejvovati" pre nego sto ucinim 
neku glupost... 


OorSe Balasevic 



rlO(\frY PYTHON’S FLYING aRCUS 


M omci iz cuvenog cirkusa Montija Pajtona 
i ovoga puta su napravili pun pogodak 
§ta se njihovog karakteristicnog humora 
tice. Zaista, svako ko ih vdi. pronacice, u najma- 
nju ruku nskoiiko sati zabave. Ovoga puta medij 
na koma nastupaju nije lilmska traka vec CD, i to 
na moju Menu calos!, samo jedan. 

Sou pocinje klikom na ikonu u Windows-ima. 
Prvo sto cete ugledati je ime kreatora, 7th Level. 
Sa desne strane ce se pojavtti gospodin sa seli- 
rom i krilima vukuci za sobom transparent na 
kojem pi§e "PRESENTS' (svojstveno samo Paj- 
tonima, zar ne?!). Zafim slediuvodkollje, akose 
ne varam, svaki put drugaeiji. Ispred sebe vidite 
pozorista sa sedistima i pozornicom. Sedista su 
prazna, all povremeno Iza njih Izviruju Mona Liza 
i jos nekoliko poznalih i nepoznalih licnosli. Na 
pozomici se dize zavesa i prikazuje se, izmedu 
ostalog i njlhova cuvena spica sa ruzama, izkojih, 
kada se rasevetaju, iziazi; Mon^ Python’s Flying 
Circus. 

U desnom donjem uglu nalazi se nesto sto mi 
je u prvom momentu liciio na oblacic iz nekog 
stripa, all se ispostavilo da iwedstavlja mozaki! 
Kada Kliknete na njega napustate uvod i prelazite 
u deo sa menijem. Meni ima oblik pomenutog 
mozga koji je podeljen na vise delova, a svaki 
predstavljajednu opeiju. 

Pythonizer sadrii dodame opoije: Noise Bits, 
O.L.E., Saeen Saver, Wall Paper i Icons. Spo- 
menimo da kliktanjem na O.L.E. dobijate poduzu 
listu poznatih sk^va koje mozete pogledati. 
Svaki od njih se sastoji od digitalizovane slike I 


zvuka. Animacija je doduse prilicno maiih dimen- 
zija, a tece sa oko 10 slika u sekundi, ali sve u 
svemu, sasvim je zadovoljavajuce. Neki od po- 
znatijih skeceva su npr. “Crunchy Frog" i "Nudge 
Nudge”. Screen Saver opeija ce vam ponudHi da 
odgledate I do suza se nasmejete nekim otitace- 
nim saver-ima. iako vecina njih, ako ne i svi, 
nemaju ni najmanje veze sa namenom screen 
saver-a, mozete ih jako se ne varam) instaliratl 
kao standardne Windows saver-e. Spomenimo 
tek par komada, '‘Aquarium", "Michelangeio's Da- 
vid". Posfoji i moguenost aktiviranja interaktivnih 
(?!!) saver-a, npr. veliki broj repiika engleske N^a- 
IJice let) po ekranu, a vi ih jurite misem i ubijate ih 
klikom na levo dugme. 

Corridor je deo u kome vam se na ekranu 
pojavljuie veiiki hodnik, t]. hoi sa nekoliko stubova. 
Kada kliknete u lev! gornji ugao ekrana statujete 
fliper (??!!). Iza stubova se pejavijuju razne, Paj- 
tonima svojstvene spodobe u stiiu petlasametom 
na grudima, automobila itd. 

Exploding TV Room je soba u kojoj se naiaze 
televizor, kamin i fotelja. Postoji gomila mesla na 
koje mozete kliknuti i proirvesti najblesavije etek- 
te. TV sam po sebi prikazuje neki program, a 
mozete i sami promeniti kanal. Tu su scene iz 
skeceva “Expieding Penguin", "Blue Danube", itd. 
Kada kliknete na jedno posebna mesto, Terry 
Jones ce vam reci da ce vam kompjuter eksplo- 
dlratl ukoliko prltisnete SPACE, pa probajte! 

Portrait Gallery Je galerija sa 3 siike na zidu. 
Mozete kliktati na razna mesta i prizivati razne 
kreaUjre iz njihovih serija i fiimova. Moie vam se 


desiti da vam se na desnoj site! pojavi dzekpot 
rucica. Kadaje povucete, u 3 siike nazidu, poce- 
ce da se vrte fotografije clanova Pajton druSine. 
Pokusajte da dobijete 3 iste. 

Loonatorium je ekran prepun raznih faca i 
predmeta. Ako kliknete na dve devojke u desnom 
delu ekrana, zaigrace kan-kan. Kliknite na mrava 
i prfttazace vam se storija o mravu, njegoVm 
prednostima i slabostima. "Spot The Loony'' je 
deo u kome se od v^ trazi da upucate Jednu od 
faca koja izviruje iza mnogobrojnih fwedmeta na 
eleanu. Sve u svemu, opsta ludnica. 

Test Your Skills, kao poslednja ^arsadrSi tri 
igtfee; 'The Pig Game", The Gopher Game", 
“The Bird (Chicken) Game". Sve tri su u njihovom 
stiiu, sa blesavim animaoijama ciji je autor, njihov 
clan, Terry Gilliam. U ‘The Gopher Game", vi ste 
fena sa bekicem u ruci. I^red vas se nalazi 7 
rupa iz kojl izviruju razne face i spodobe. Treba 
da ih iresnete po glavi kako se koji iznenada 
pojavijuje iz rupa. Za svakog dobijate po poen- 
dva, a highscoreje 7432179. 

Kada konacno pozeiite da napustite program, 
kliknite na znak 'Way Out", i iza njega ce se 
pojaviti engleski Bobi koji ce vam se uefivo izviniti 
za neprijalnosti koje su vam se dogodile. Nakon 
toga ce vam se prikazati poduli spisak ljudi koji 
su ucestvQvali u projektu. Inace, CD Je posveden 
preminulom clanu grupe Graham Chapman-u. 

Aleksandar Puika^ 
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NE, NlJE UPUTSTVO ZA IGRU 


hvate ESCOM-ovu ponudu. CEI ulaze laibu koja 
je do danas ostala “neotkrivena’ javnosti afi sud 
to odbija, i zvanicno, ESCOM je preuzeo ime Isva 
ostala prava na Commodore-a. 

Sta cemo dalje? 


fla se da ce samo za americko trziste brti proizve- 
deno 20.000 Amiga 4000 Tower, sto znatno uve- 
cava broj Amiga 4000 za 1995. godinu. ■ Slika 
koju vidite je zvanifino demantovana kao nova 
Amiga 4000 (iako Je to skenirana fotografija sa 
prvih konterencija zastampu). Koristice se PC Big 
Tower kucista sa malim izmenama. - Ne predvida 
se standardna ugradnja CD ROM-a u Amigu 
4000. - Ne predvida se ispomka Amiga 1200 u 
Amertoi.-Amige 4000Tow6r&se DEFlNiTlVNO 
proizvoditi u Americi. a eventualno, ako bade 
potrainje sWapati u Evropi. ■ Navodno je vec 
prodanooko 40.000 Amiga 1200 u Evropi, ali nije 
precizirano kome. Veruje se da svi dileri cekaju 
Semptembarza pocetakprodaje. ■ Negirano pos- 
tojanje Amige 1300 

f iii bilo kakvi planovi 
oko tog modela, - Ta- 
kode i projekat Com- 
modore U.K. za 
Amigu 1200CD je 
propao. Postojac je 
prototip, aii je bi!o pro- 
blema, pa je projekat 
zaustai^jen. - Verova- 
tno je da se proizvodnja 
CD32 nece obnavljati. 
Demantovana informa- 
dja da je VisCorp dobio 
licencu. Samo je razma- 
trano o tome. - NewTek 
je objavio da prestaje sa 
proizvodnjom Video To- 
aster-a za Amigu (sra- 
mota). - ESCOM odmah 
poslao ekipu u Sjedinjene 
brSave, na sastanak sa 
celnidma NewTek-a (sva- 
<a cast) - Najavljen pad 
:6ne za Amigu 4000 
"ower sa 3.500 americkih 
lolara, na 2.700. - Odr2ane 
ve velike Amiga manifes- 
icije u Amerid. Debar 
i znak. - Od 26.08.1995 do 
03.09.1995. Amiga Tech- 
nologies I ESCOM prikazali 
nova models Amige nasajmu u Beriinu.fo jeprvi 
pul od likvidacije Commodore-a da je u javnosti 
(na sajmu) pritezana Amiga. - Najavijena kartica 
sa procescrom 68060 za Amigu 1200. - Proizvo- 
dnja novih Amiga poSnje u septembru, a prodaja 
u oktobru.- 68060 za Ajnigu 1200 ce mod da se 
ugradi samo u dodatno kuciSte sa Zorro 3 sloto- 
vima. Cena ce bill oko 1000 engleskih funti za 
kompletnu kontiguraeiju. 


■ ESCOM objavijuje planove u kojima se navo- 
di; ponovna proizvodnja C64, proizvodnja Amiga 
racunara u Wni, plasiranje PC kompatibiiaca pod 
Commodore-ovim imenom, itd. Odiuceno je da 
ce se odmah poceti sa proizvodnjom Amige 1 200, 
Amige 4000 sa 68040, i Amige 4000 sa 68060 
procesorima. Poslednje informaeije o kolicinama 
su: 125.000 komada Amiga 1200, 15.000 koma- 
da Amiga 4000/68040 i 10.000 komada Amiga 
4000/68060. Dasenebiprojektovaonoviracunar 
sa procesorom 68060, ESCOM 6e konstiti^^^— 
kartioi od firme Phase 5 sa 
imenom CyberSiorm 060. 

New Bussines Develop- 
ment (proizvodaci poznatog 
multimedijalnog programs 
Scala] i ESCOM sklapaju 
dogovore o novom dizajnu 
Amige, i distribuiranju pa- 
keta Scala MM300 uz sva- 
ku Amigu. Pominje se i 
moguenost ugradivanja 
SCSI kontroierau Amige tVU'S’J'^ 

pril ove godine je bio jedan od najdrama- ^qqq 
licnijih"momenata", stosesudbine Amiga 
IraSunamtfe. ESCQM oaniva lir- 

mu Amiga Techologi- Mf-. ' 
es koja ce preuzeti 
kompletanrazvojAmi- 
ge, da bi se Amiga od- 
vojila od ostalih S' 

delova Commodo- gf, 

re-akojeje ESCOM 

ricka firma VisCorp • 
dobija licencu od ESCOM-a ali 
se jos ne zna kada be i sta pravrti. 


21 . April je odreden za aukeiju Commodore- 
a, i sva prava na Amigu sto je bilo i najinteresan- 
tnije. Dve nedeije pre aukeije, ESCOM AG, 
nemacka f itma poznata po sirokoj prodajnoj mreii 
u oeioj evropi (inace, ESCOM je najveci diler PC 
kompatibiiaca u Evropi) predla2e sudu sumu od 
5 miliona americkih dolara kao start za ilcltaciju. 
Potom se objavijuje da je ESCOM kupio i sva 
prava nemacke podruznice Commodore-a, sto 
ih Je kostalo 2 miliona. 


Prvo iznenadenje je bilo odsustvovanje Com- 
modore U.K, podru^ice Commodore-a u En- 
gleskoj, jedine lilijaie koja je poslovala sa 
profitom. Nisu imall dovoijno finansijskih sredsta- 
va, da poIoJe tzv. Sscur/ty Deposit od milion 
dolara kao garanclju. Sledeci sok je koailcija CEI- 
a(g!avni Commodore-ov dealer) i DELL-a (jedan 
od najvecih proizvoflaca PC kompatibiiaca). 


Pokusacemo da hronoloski navedemo posle- 
dnje zvani&ie irrformacije od strane Amiga Te- 
chnologies. 


Pocetni rok za isporuku Amiga jeste Septem- 
bar 1995. godine. - ESCCM je liipio oko 200 
prodavnica u Engieskoj zbog bolje prodaje Ami- 
ge. - Zvanicno je potvrdeno da se CD32 nece 
praviti ove godine. • Najavijena je moguenost 
pravijenja nove konzole za igru. - Nezvanicno, 
Amiga Technologies se odlucuje za PowerPC 
cipove za novu Amigu. - CEI i ESCOM su ^opili 
dogovor o distribueiji Amiga racunara na americ- 
kom triistu. ! nekoliko manjih firmi je uslo u taj 
posao. - Odredena kolicina Amiga 4000 ce se 
proizvoditi u /Vnericizbog lakle prodaje. Predvi- 


Pocetna suma od 5 miliona je ostala. CEI i 
DELL nude 7, ESCOM diie na 1 0 miliona, i posle 
pauze, CEI i DELL predlaiu 15 miliona dolara. 
Medutim, uz to traze i moguenost da doblju sva 
prava, pregledaju papire, projeWe, i ako im se ne 
svidi, da se novae vrati. Normaino, to je bila 
besmislena ponuda, i deonioari odiucuju da pri- 


Amiga Je jos uvek jedini racunar koji je dobio 
2 nagrade “Grammy"! 


oklobar ' 95 . 


SOFTWARE 



C udan pocefak teksta, ali mnogo ljudi se i 
dan danas nalazi u ditemi sta je XCopy. 
Evo cemu sluzi: da sebi napravite kopiju 
diskete, da iskopirate disketu prijatelju, da je for- 
matirate, proverte ispravnost, i tako dalje. 

Postoje dve aktuelne verzijeXCopy-ja koje se 
mogu naci na nasem trzistu. Prva |e tzv. ''sfara". 
L^o cete je prepoznati, jer posle startovanja 
necete moci da promenite skran tasterima Amiga 
i M. Znaci, kako XCopy preuzima kompletne 
resurseracunara.Jedlnastvarkoju ulom momen- 
ta mozete da radite je korilcenje ovog programa. 
Ukratko cemo objasniti glavne opcijs, i necemo 
spominJaJi reiativno nekorisne kao sto Je SYNC. 

Dva su glavna niza 'opcija". Pocecemo sa 
COPY opcijama. To su: DOSCOPY, DOS- 
COPY4-, BAMCOPY+ i NIBBLE. DOSCOPY ko- 
pira diskete i ne pokusava da popravi gresku kada 
na nju naide, za razliku od DOSCOPY+, dok 
BAMCOPY+ kopira samo popunjene sektore dis- 
kete, laKo da mozete ubrzati snimanje disketa u 
DOS fotmatu. NIBBLE koristits kada kopirate 
MSDOS diskete, one u ATARI formatu, ltd. 

Sledeci meni je TOOLS. OPTIMIZE omogu- 
cava da “sredite' disketu, jer Amiga ne snima 


fajlove nadisketu po nekom redosiedu, pa se time 
gubi brzina citanja. Optimizovanje ce sloziti fajlo- 
ve na disketi, pa ce citanje direWorijuma i si. biti 
mnogo brze. Medutim, zataj posao bih preporu- 
fiio neki od programa tipa Quarterbsck Tods ill 
AmiBack Tods. FORMAT, pretpostavtjate, sluzi 
za formatizovanje diskete. Mnoge igre traze da 
ubacite praznu I formatizovanu disketu da biste 
snimili poziciju. Disketu moiete da pripremite ko- 
risteci ovu opciju. Pri formatizovanju, XCopy ce 
vas prvo prfati za ime koje 2elite da dale disketi; 
mozete samo pritisnuli ENTER, i disketa ce dohiti 
ime EMPTY, se bcotblock-s tide, o njemu ce 
biti reel nesto kasnije. QFORMAT siu^i za "brzo' 
totmatizovanje diskete. Medutim, ona vec mora 
biti u DOS formatu, i QFORMAT ce samo IzbKsati 
podatke o fajlovima koji na njoj postoje. LOES- 
CHEN Je mozda najeudnija opcija, jer sluzi za 
“farisanje". Svi podaci se gube. a disketa postaje 
necitijiva. U nekim slucajevima, to pomaze kod 
neispravnih disketa. INSTALL, kako ime ka2e, 
sluzi za instaliranje bootdock-a. Bootblock je za- 
du26nza ''podizanje'sistema. Bootable, XCapy 'i 
FFS Boo^ble (FFS je skracenica za Fast File 
System, korisli se na operativnom sistemu 2.0 i 
vecem) omogucice da dignete sistem sa disketa, 
dokce Nobootl FFS Noboofisprazniti boolblock 
Brzinu citanja ispitace SPEEDCHK. KlLLSYSJe 


namenjem vlasnieima Amiga racunara sa 1Mb 
RAM-aimanje. Jednostavno, "ubijete'kompletan 
operativni sistem, i sva raspoloziva memorija se 
koristi za XCopy. Potom slede opeije za pocefni 
i krajnji sektor, za kopiranje samo jedne strane 
diskete, itd. Na kraju postoji opcija kojom odredu- 
jete da 11 cete koristiti direktno "disk na disk" 
kopiranje, ili ono putem RAM-a. Bez dodatnog 
disk drajva, moracste da upolrebite RAM opciju. 

START pocinje kopiranje. ispod START-a se 
nalaze slicice disketa sa oznacenim imenima dra- 
jvova. Gornje "lampice" sluze za obeleiavanje 
drajva sa kojeg se kopira, dok je donji red name- 
njen ozr.acavanju drajva na koji se snima, ill u 
kojem se format'ra disketa, instalira bootblock, i 
si. STOP zaustavija trenutnu aktivnost u XCopy- 
ju. DISK INFO prikazuje popunjenost diskete (sa- 
mo sa DOS disketama). INHALTizIistavasadrzaj 
DOS disketa, a PRUreN proverava ispravnost. 
Sa ZURUCK zavrsavate koriScenje XCopy-ja, 

Naveli smo komande u nemaaroj verziji ovog 
programa, koja je tako reci tzvoma, i koja se 
najwse vida kod nas. U engleskoj verziji (koja je 
■samo'’prev8dena) sveje Isto.osimnazivaopcija, 
ali nadamo se da necete imafi vecih problema. 
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Izlazak iz XCopy-ja postizele 
kliklanjem miSa u levi gomji ugao 
ekrana. Kada naidete na gresku, 
mofete tasterom R ponovo pre- 
bafi da iskopirate isti sektor, ill tas- 
terom C nasfaviti kopiranje uz 
prisufnu greSku. Preporucujemo 
da promenite disketu ako do gre- 
ske dode. Takode, glavns opcijs 
START, STOP i drug© mozete da 
pozoveteisatastature. FI poziva 
START, F3 - STOP. F10 - 
izlazak... 

Postoji i nova verziJaXCopy-ja 
(priioiena slika) koja radi u multi- 
taskingu (pod sistemom, kako 
programeri vole da kazu}. Mnogo 
lepse izgieda, ima moguenosi ko- 
piranja nestandardnih device-ova 
(uredaja) kao sto su PCO; (integri- 
san sistem citanja PC-jevih diske- 
ta sa operativnim sistemom 3.1), 
RAD: i drugih. Medutim, postoji 
mnogo sitnih gresaka koje ovu 
verziju cine nesigumijom od stare. 


C.S. 
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Windows 6 


K ada su i najstrpIjMji poceli da grickaju 
nokte, krajem avgusta Microsoft le pred- 
slavio svoj novi operativni sislem. 

instalacija 

tnstalacija Windows 95 dolazi najednom CD- 
u, aJi ako niste sretni vlasnik nekog CD ROM-a, 
istu moiete dobit) i na 24 disketa. instalaclju $a 
diskeja ne preporucujem jer moJe da vas kosla 
prilicno nerava. Jednostavno, prekopirajte sve 
di^te u jedan direktorijum na hard disku i pok- 
renite Setup. 

Ono sto sam odmah primetio (a po cemu se 
release verzija razlikuje od beta vef 2 ije iz maja), 
jsste cinjenica da srpski jezik i sva podesavanja 
vezana za to {regional settings), vise ne postoje! 
□a li je Micrasaftmao nekih problemasadoticnim 
podesavanj'tma ili jednostavno planira da izda EE 
{Eastern Europe) veiziju kao sto je to Wo slucaj 
sa ranijim verzijama Windows paketa, verovatno 
cemo saznati narednih meseci. 


programima u novom njhu: Paint (zamena za 
Paintbrush), Character map. Calculator i drugi. 
Settings sa Control panel-om, igre I program! za 
odr2avanje sisterfia (preteino dtskova - disk de- 
fragmenteri). Podmeniji su oznaceni strelicom 
udesno i nema potrebe za kliktanjem da bi se 
otvorili, vec se automatski otvaraju kada dovede- 
te pointer na njih. Kii<nrte na Start opciju Task- 
bara i sami poglsdajfe sta se sve tamo nalazi, 

Jedan od novrteta koje donosi novi operafivni 
sistem, jesu objekti. Naime, ceo sistem je, kako 
to danas popuiarno kazu, cbjektan. Svate celina 
je jedan objekat. Tako su fajlovi, foldert, Desk- 
top, Taskbar, Recycle bin (korpa za otpatke) 
samo neki od objekata, Za svaki od njih prostim 
klikom desnim dugmetom, koje, napokon, ima 
neku funkciju. W95 ce ponudili meni sa opcijama 
koje se mogu primenrt' na doticni objekat. Tako 
ce klik na ikonu nekog programs ponuditi delete, 
copy, properties opcije, dok ce klik na, recimo. 
Recycle bin, izmedu ostalog, ponuditi opciju - 
empty Recyde bin. Za svaki objekat posfoji opcija 


sporove sa Apple-om) i predstavlja u stvari obican 
direktorijum koji se u W95 moze na neki nacin 
smatrati programskom grupom, s tom razlikom 
sto sada moie da postoji iolder u folderu' (se- 
timo se dau ranijim verzijama Windows-a''grupa 
u grupi” nije postojala, pa smo se dovijali raznim 
programima fpa Plugin). 

Drugitermin, Recycle bln, jesinonim zaTras- 
hcan sa System-a 7, a predstavlja specijaini fol- 
der za cuvanje obrisanih fajlova. Tako, ako ste 
greskom obrisali neU program, jednostavno mo- 
zete da ga vratite. Naravno, Recycle bin je ogra- 
nicenog kapaciteta i izrazen je u prooentima 
slobodnog prostora vaseg diska, a moze se, kao 
i sve ostalo u W95, podesiti u properties opciji za 
Recycle bin ili potpuno iskijuciti stavijanjem na 

Prozori su, vise-manje, zadrzali stare osobine 
I izgied. Tu, naravno, ne racunam novi dizajn, vec 
osnovne elemente prozora (meniji, tMe bar, scroll 
bar). Dodata su dva nova elements - ikona u 



Sama instalacija tece, ugiavnom, bez proble- 
ms i prilicno brzo. Kazem uglasmom iz sledeceg 
razloga: prilikom instalacije Windows pokulava 
da upise svoje podatke u tabelu particija i boot 
sektor. U tom momentu sejavlja “virus protection'’ 
i obavestavameotome. Nakon potvrdnog odgo- 
vora na pitanje da li zelim da nastavim, instalacija 
se naprosto "smrzne". 

Koneepcija 

Svi koji su imali priiiku da se sretnu sa ranijim 
Miarosott-oVm proizvodima ovog tipa (Windows 
3.1 X, NT), bice prijatno iznenaflenijednompotpu- 
no novom koncepcijom i izgiedom. 

Prvo Sto cete primetiti po slartu Windows 96 
(U daJjem tekstu - W95), jeste da vise nema 
Program Manager-a I grupa. Zatecicete samo 
plav ekran radne povrsine (Desktop) sa svega 
par ikona programa rasporedenih po njemu, kao 
i liniju Taskbara. 

U ranijim verzijama Wmdows-a, Desktop je 
sluzio isUjucivo smestanju ikona minimiziranih 
programa ili da lepo izgieda kada za Wall Paper 
postavimo, recimo, Jamie Lee Curtis, nista vise. 
Sada na njega mozemo rasporediti ikone progta- 
ma koje cesto startujemo - Dos prompt. Control 
panel i slicno. Zadrzao je mogucnost menjanja 
boje ili stavijanja Jamie kao Wall Paper, ali se 
sada minimizirani program! smestaju na Task- 
bar, odakle se prostim klikom vracaju u predaSnje 

Na Taskbaru se inicijlno nalazi sat koji moiete 
da iskljucite i opcija Start koja otvsra pop-up ili 
pull-dowrt meni, zavisno od polozaja Taskbar-a. 
U Start meniju se nalazi prakticno sve Sto dobijete 
u paketu W95. Tu je i daJje Accessories sa starim 


properties. Tu cete naci neke dodatne opcOe 
zavisno od objekta sa kojim radite. Tako ce se 
recimo u properties za Desktop naci podesava- 
nje broja boja, rezolucije, boja pojedinih eleme- 
nata prozora i slicno. 

Primetili ste da sam pomenuo dva termina 
koja nisu postojalau ranijim verzijama Windows- 
a - folder! i Recycle bin. Pojam folder je Micro- 
soft pieuzeo sa Afefenfos racunara, i operafvnog 
sistema System 7(za sta je gospodin Gates vodio 


oblilai siova X koja sluii za zatvaranje prozora 
jednim klikom, i oznaceno mesto u donjem des- 
nom uglu prozora za promenu velicine istog, tako 
da sada ne morale da “bodete" ivies prozora da 
biste mu promenili velicinu. 

Nemoguce je u jednom clanku opisati sve 
novitete koje novi Windows-i donose. Jednostav- 
no sednite i eksperimentilite. To je najbolji nacin 
da upoznate W95, oviadate njime i koristite ga. 
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SOFTWARE ^ 


Plug & Play f^ogramailoscitavnizdrugihpodeSavanja-Ovo ili potvrffivati insfaliranje svakog drajvera pona- 

se, naravno, odnosinadosaplikacijejerseWin- osob. Ovo naravno moze da bude opasno pc 

Plugs play (p&p)jejedanodnovitetakojesam dows^likacijeprirodnoTnuttitaskuju'. UW95je sigumost sistema jer se pre samog starta Win- 

jedvadocekao.Dalijetopravip&pili "plug Spray" sve ovo mnogoboljeizvedeno. Kao test multitas- dows-astartujeproizvoljnomnogodrugih.poten- 

kako su ga zlobnici u startu prozvali? Na moje kinga radio sam raspakivanje arhive od 1.4M sa cijaino opasnih, programa 

vetikozadovoIjstvoispunioiesvaoGskivania. Sve jednog flopija i tormatiranje drugog floplja. Za to 

hardverskezahvate Windows je prilikom slarto- vremesam mogao da kompajliram C program III MomciizMrcroso/if-asuulozilidodatnenapOTe 
vanja prepoznavao, startovao se u odgovaraju- nesto sitcno. Sve ]e radilo "samo od sebe", bez radea na m^anizmima zastite podataka na dis- 
cern modu (safe mod), te mi ponudiodaiz.prilicro potrebeza podesavanjima koja, ipak, mozeteda ku. Poznatoje daSS-icapodriavaimenafajlova 

duge liste, odabersm hardverkoji sam instalirao izvodite. do255karaktera.Kaosto]epoznato,ton5ef^od 

ili da ga pustim da on "obavi posao". Opredelio novog fajl sistema (i dalje je tu FAT) vec nekih 

sam sam se, naravno, zaovu druguopciju. Posls Sigumost malverzacija sa iaji entrijima (vise detalja neki 

det^ije, koja mo2e da potraje i par minuta, novi - drug! put). Tako bi program! tipa NDD, SpeeDisk 

hardverje bivao prepoznati odgovarajucidrajver Naprednijikorisnici W95cesesigumozapitati ili sticni (koji koriste direktan pristup FAT-u) mo- 
instaliran. Od hardvera koji sam gao da dovede do gubitka "dugih" 


mu "servirao’, veliki bro] su bill de- 
iovi renomiranih proizvodaca (S3, 
ATI MACH 64, Panasonic CD), aB 
Je bile i raznih egzolicnih deiova 
(Sound maker 16E, razne adlib 
muzicke kartice) i svaki od njih Je 
bivao ispravno instaiiran. Na ovaj 
dec zaisla nemam nikakvu pri- 
medbu. MoZda je detekeija mogla 
teci malo brze, ali ako pogledate 
iistu hardvera koju 95-ica moze da 
prepozna, svakako cete opravdati 
cekanje od par minuta. Ako vaS 
hardver ne bude prepoznat (za sta 
postoji zaista jako mala verovat- 
noca), Windows ce vam ponuditi 
da iskopirate odgovarajuce draj- 
vere sa diskete. 

Perform anse. 

Multitasking. Muititreding. 

Ove tri stvari cs verovatno za- 
nimat) mnoge. Sto se tice perfor- 



Imena, odnosno njihovog skraci- 
vanja na or iginalnih 843 karaktersu 
To se i desava ako radimo u DOS 
modu. U normalnom reiimu rada, 
svaki pokusaj direkinog pisanja po 
sistemskom podrueju diska W95 
ce spreciti izdajuci pri tome odgo- 
varajucu poruku. Naravno, ako sfs 
sigumi da znate ita radite (ja sam 
pokusao davratim obrisanu sliku), 
tu je komanda LOCK drive; koja 
vam omogucava da radite sta ho- 
cete. Windows vas ostavlja na mi- 
ru. Kada ste uradili to sto ste hteli, 
treba da o tome obavestile Win- 
dows sa UNLOeX drive: koja dri- 
ve (C;, D:, ...) vraca pod kontrolu 
95-ice. Sve programe za odrJava- 
nje diskova cete pronaci u System 
tocislolderu. 

Mnoge poteneijaine korisnike 


mans!, bicele prijalno iznenadeni koUko novi sistem pouzdan Nemoguce je u novog operativnog sistema svaka- 

brzinom koju W95 postize, kako u okruienju tako jednom cianku opisati sve ono na Hasam nailazio cezanimati ova tema. Svi oni mogu da odabnu 

i u prompt modu. To se prevashodno odnosi na utokutestiranja alidupoku§atidaoWonImneke ‘9^ potrebe za Mo 

rad sa diskom, mada ni iscrtavanje i azuriranje nedoumice naovutemu kakvimpodesavanjaupropert/eskojih.verujtemi 

ekrana vise nece biti "skokovito". Operacije sa ' na red, ima mnego. Preostall deo zahteva mini- 


diskom su dosta brze, zahv^jujuci dobfo razvije- Zastita m^morijskih rssursa nije mnogo odma- podeSavanja ili start u “command prompt’ 

nom sistemu kesiranja di^a. Tako ce, recimo, ^ o(jnosu na beta verziju iz maja ove godine modu. Za sve one koji bi da igraju "u prozoru" 

W95 obrisati neki prilicno vefiki direktorijum (ili ggg gg popunjavnjem donjih 64K memorije proi- razocarenje - Windows ce za vecinu igara 

vise njih sa deltree) u rekordnom vremenu. Tek zvoijnim sadrzajem i dalje nije otklonjen mada je staviti status frozen sve dok se ne vratite u full 

kasnije, kada uhvati pogodnu priliku, W95 ce ^,(0 dokumentovan mnogo pre iziaska release screen. 

promene zaista azurirati (posto se brisanje u verzije (za neupuesne: popunjavanje donjih 64K 

stvari vrsi po FAT-u koji se svo vreme nalazi u memorije proizvolinim sadrzajem neminovno do- Sto se tice igara speciiaino pisanih za 95-icu, 
memonji programa za kesiranje). -3^3 sistema). To znaci da W95 ne ititi 

kriticno mesto u memoriji - vektot tabelu. Narav- 2, Pitfall - The Mayan adventure. Sve orte 

Muititreding (multithreading) Je novitet ove ona se iz momenta u moment po startu radeveomabrzozahvaijujucinovojtehnid-Win- 

verzije Windows-a. Osnovna ideja je u slede- vebine programa, menja te bi pri startu gotovo ^ ^oju je M/crosoff razvio i koja omogucuje direk- 
cemiprogramkojitrebadaradiviseposiovakoji svakog programa Windows dizao uzbunu, ali se '^P'® “ memoriju, odnosno prozor, 

ce na kraju rezuttirati obavijenim cilavim poslom, to moglobolje resiti. Pomenuti problem kod OS/2 zaobilazeci WinApi funkcije. Probajte samo 
deli posao na visecelma, tako da postoji deokoda yVarp operativnog sistema ne postoji. 

koji. recimo, priprema tekst za stampu, deo koji 


slampai deo koji omogucuje korisnikuedrtovanje Nasrecutojejedanodsamodvanedostatka. “o sledodag puia 

teksta, a uz sve to postoji deo koji svira Betove- Q^^gl jg g^g t S-bitne aplikaeije (svi dos i 

novu g.simfoniju. Svaki od «h deiova se naziva win 3.1xprogrami) delejsdnuvirtueinu masinu Ukrad^o sam. koliko mi je to prostordopustio, 

nit (thread) i svi oni rade paraieino svoj posao. memorijski prostor). Tako bi, recimo, pad Pokusao da vas pnbitzim novim Win^ws-ima. 

nezavisno jedan od drugoga. Naravno, tredovi, jg^jne aplikaeije mogao dovesti do pada ostalih. probate, pa da vidite. Sta drugo? 

po potrebi, mogu da razmenjuju podatke i da se jo se, srecom. desava jako retko. Uz ova] drugi '‘silnica" mi se potkrala do sada- ako mate 

medusobno uskladuju i dopunjuju. Kao rezultat nedostatak bih dodao i sledece: svi program! iz “s^o’ 4Mb RAM-a, bice bolja da pofraiite spas 
radasvihnjih.kadaseS.simfonijaodvrliparputa, ‘autoexec.bari“config.sys''datOtekacepostartu DOS-u. Pored svog pompeznog najavljivanja. 
glavni posao ce biti zavrSen. yti uredno izvrseni a t^ potom ce W95 da W95 definitivno ne radi na 4Mb, odnosno ne radi 

nasfavi sa pokretanjem svojih drajvera. Cak je '^“volino brzo. Sa 8Mb RAM-a i prosecno brzim 
Pojam mullilaskinga nam je svima poznat iz moguce izvrsiti dos koji je bio na disku pre instal- diskom i sam Windows ce reci: -Your 

ranijih verzija Windows-a, ali je za pravi osecaj ranJaW95 MogucejesaF8tasteromizvrsitineku system is configured for opmal performarKe’. 
multitaskinga bilo neophodno napraviti .PiFfajI od 7 start-up modovakojeW95nudi (safe mode, 

(program information tile) koji odreduje prioritefe gomand prompt only, orevious version of dos, ...) Popravak 
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U neka, ne tako davna wemena, pre nekih 
15-tak godina, racunari su poceli svoj 
prodor u svacije domove. lako je btlo 
skeptika prematim spravicama, njihovo napredo- 
vanje i ulazak u zivots mnogih ljudi viSe niko ni|e 
mogao da spreci. Oni su, naprosto, iz godine u 
godinu, dobijali sve vise pristalica, a mnogi koji su 
teda imaii svoje podetke, danas su ljudi od ugieda 
u svojim zanimanjima, koja neretko imaju lesne 




Kucni racunart onog wemena nisu bili impre- 
sivni za danasnje pojmove. Setimo se same le- 
gendarnih ZX Spectrum i Commodore S4. Oni, 
koji su dane (i nodi) provodili uz svoje male Iju- 
bimce, danas ih se svakako rado secaju-Takode, 
ne zaboravijaju vecite rasprave koje su se vodile 
okotogacijije‘‘ljublmac"bolji, faaskaoldandanas 
oko Zvezde I Partizana. 

Medutim, danas se raiunari menjaju velikom 
brzinom. "Koliko kanala Ima tvojazvucna kartica? 
Koliko RAM-a iroas na wdeo kartid? Je’l imas 
CD?" To su samo neka od prtanja koja se mogu 
cuti u razgovofima dva strasna igraca. Racunari 
su vec toliko napredovali, da su i obicni igraS 
video igara prisiljeni da upotrebljavaju strucne i 
tabu termine koji se donedavno bili ill previse 
strucni, ili "tabu". 

Za svakog igraca (koji tek treba da kupi kom- 
pjuter), pitanje od sustinskog znacaja Je: "Koji 
racunarodabrati?”. DalijetotoiikovaSno? igrac 
ce, kako mu i samo ime kaze, racuriar koristiti 
iskljucivo za Igranje. U cemu je onda problem? 
Za sve radrnare koji egzistiraju natrzistu posloji 
sijaset igara i igrica kojs mogu da zadovolje 
svacije ukuse. 

Pokusajmo da iznesemo argumente koji bi 
polencijalnog kupca, buduceg igraca, naveli da 
se opredeli za neW racunar iz jedne od familija 
danas najpopularnijih racunara: Amige i PC-Ja. 
Nemamo nameru da favorizujemo jednu od 
strana, vec samo da prikalemo "objektivnu" 
sliku 0 mogucnostima svakog od njih, a sve u 
vezi igara. Namernosmo izostaviii pridev kucni, 
jersu odavno prestali da budu samo to, NJihova 
upotreba je danas mnogo sira. 

Amiga SOO 

Krenimo od Amige koja je do danas do2ivela 
veliki broj izmena. Prvi znacajan model, a istov- 
remeno i vrlo popularan (jos uvek), je Amiga 500. 
Pojawla se na Irzistu pre desetak godina, i joS 
uvek postoji ogroman broj ponosnih vlasnika, koji 
su zadovoijni njenim mogucnostima. Osnovna 
varijanta je imaJa 512W3 RAM memorije, aii su 
dada ipak mnogo zaslupfjenije Amige 500 sa 
okruglih 1Mb RAM-a. Cifava serija Amiga racu- 
nara je zasnovana na procesoru iz Motoroline 
lamilije procesora 680x0. U Amigu 500 je ugraden 
jedanflopi disk. Standardno kuciste ne postoji vec 
Je ceo racunar u svom specif icnom kucistu naoijoj 
gornjo] strani se nalazi taslatura. Citava briga oko 
izgieda i nije toliko bitna s obzirom na namenu. 
Amiga 500 se obicno prikijucuje na neki od “Com- 
mQdQre''-ovih monitora, dok sa specijainim ure- 
dajem (tzv. RF modulatorom), siiku sa /^OO 
mo2ete videli na svakom televizoru. To Je vellka 
prednost jer drasticno smanjuje kolicinu novca 
koji bi trebaio uloJHi u ovaj racunar. Sto se konk- 
retnih mogucnosti jedne A500 tice, treba napo- 


menuli standardne zvucne kvalitete cele familije 
Amiga racunara, a to su 4 kanala 8-bitnog zvuka, 
ili receno prostim jezikom, savisen kvalrtet zvuka 
za potrebe svake igre. Graficke mogucnosti su 
nesto cime je sv^i ^asnik Amige 500 mogao biti 
ponosan u vreme njene pojave. Tada nije posto- 
jao racunar koji je za istu cenu mogao ponudlti, 
makar izbiiza, grafiku tog kvairteta. AJi, s obzirom 
da Je od tada proslo 1 0 godina, moze se reci da 
je vreme pregazilo Amigu 50D. No ipak, i dan 
danas iziaze nove igre za ovaj model, sto samo 
govori da su mogucnosti koje onapruzajoi uvek 
dovoljne za sadaSnji nivo igara. 

Amiga 1200 

Sledeci model Amige koji bi bio interesantan, 
a posebno je popuiaran u nas, ]e Amiga 1200. 
Moglo bi se reci da je to pravi naslednik stare 
Amige 500. Mozda ne sasvim dostojan da to 



bude, s obzirom na performanse koje nisu prete- 
rano poboijSane u odnosu na prethodnika. Stan- 
dardna konfiguracija sadrzl 2Mb RAM memorije, 
stoje znacajno povecanje. Grafikafe poboijsana, 
a postala je poznata pod skracenicom AGA. Nu- 
de se vece rezolucijesawse boja. Izgied racuna- 
f a podseca na Amigu 500, oak je i flopi drajv ostao 
na istom meslu i to u Jednini. Sustinska razlikaje 
u toms Sto Amiga 1200 unutar kuSsta ima pred- 
Vfdeno mesto za hard disk. Za raztiku od A500, 
ovaj model ima ugraden TV modulator, pa u 
nedostalku monrtora mozete koristiti televizor. 
Sliku dak mozete posmatrafi na monrtoru i TV-u 
istovremeno (ukoliko ih imate), sto povecava uzi- 
tak u grupnoj igrackoj seansi. Kao platforma za 
igranje, Amiga 1 200 predstavija ozbiljnog takma- 
ca svim konkurentima. Postojanje hard diska, 
dovoljna kolicina RAM-a (koji se moJe prosiriti), 
kvaiitetna grafika cine jeskoro savrsenim racuna- 
rom za igranje. Cinjenica da vecina igara napisa- 


nih za Amigu 500 r adi na Amigi 1 200. {i velikt broja 
igara pra>rij6nih iskljucivo za model A1200) dopri- 
nosi zakijuoku da prosecan igrac ne mole o^ti 
ravnodusan pored svoje ljubimioe. 

CD32 

Ovaj model racunara bise ipak mogao nazvati 
konzolom za igre. Sustinski, sri ovog racunara je 
identicna Amigi 1200. Ocigledne razlike izmeflu 
ova dva modeiasupre svega u izgiedu. CD32je 
manja od A1 200 i to iz prostog razfoga sto CD32 
nematastaturu-Nedostatakistejesmanjiozapre- 
minu koju racunar zauzima, dok bi druga ocigle- 
dna f aziika bila postojanje CD umesto flopi drajva. 
U pomanjkanju tastature. sa CD32 se komunicira 
preko tzv. dzojpada (joypad). On ima nekoliko 
sarenih dugmica, i ne lici na dzojstik. Medutim, 
postoji nacin da pomocu posebnog uredaja, od 
CD32 napravite Amigu 1200, dodavanjem flopi 
drajva i tastature. Korlscenjs ovog racunara ]e 
krajnje jednostavno. Svaka igra se naiazi na po 
jednom CD-u, a ponekad stane i vise njih. CD 
se ubaci na svoje mesto u drajv i sveje cstalo 
pesma. Ovo poslednje se mole protumaciti i 
dosiovno jer vam CD32 omogucuje, pored igra- 
nja nekih fantasticnih igara, i siusanje audio 
CD-ova. Neke od igara koje svakako treba imati 
su; Microcosm, Tower Assault, dok se za 
audio CD-ove opredelrle vec prema ukusu. 

Amiga 4000 

Do sada najbolji modei je svakako Amiga 
4000. Njena snaga se najbolje ispoljava u radu 
sa ozbiljnim programskim paketima. Performan- 
se su joj rlekako uporedive sa svakim PC kom- 
patibilnim racunarom, no njeno ciljno trziste 
svakako nisu igre. Bilo bi zalosno koristiti takvu 
’‘spravu’ Iskljucivo za igranje, aii ako neko ima 
lelju (i novca), nema nikakvih prepreka. Komto- 
ra i brzine nikada dosta, pa ce igranje igara tipa 
Sim City ili UFO biti neuporedivo lakse. Sa 
hardverske strane gledano, a uprosceno do kraj- 
njih granica, Amiga 4000 je jedna "jako, jako, jako 
brza Amiga 1200". Samo iz tih razJoga bi je bilo 
aleta koristiti samo za igranje. Amiga 4000 ima 
svoje kuciste sa odvojenom tastaturom. Kao i svi 
modeli Amige, ima mogucnost prikijuavanja dva 
dzojsfika, dok se posefanim adapterom, koji se 
prikijucuje naparalelni port bilo koje Amige. mogu 
jiridodati Jos dva. Na taj naan mozete prisustvo- 
vali nezaborawiom do2ivlja|u igranja sa 4 ill cak 
5 igraca istovremeno. Jedna od najboljih igara 
koje ce vam pruliti ovatev ulitak je DynaBiasf er. 

PC 

Porodica IBM raoinara i kompatibilaoa je u 
svetu prisutna odavno, doksu kod nas posebno 
populami, kao kucni racunari i sprave za igranje, 
tek posiednjih nekoliko godina. PC racunari izgle- 
daju Standardno, od prvog pa sve do poslednjeg 
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"Wolfenstein" koji su bili revolucija u igrama. Po- 
krenuli su lavinu drugih igara koje su koristile istu 
tehniku- Kraj se ne nazire. Praktiino su tek sada, 
pajavom dovoijno brzih facunara, otkriveni novi 
horizonti kada su u pitanju igre, a'Doom'je saino 
pocetak. Bez obzira na to, trebalo bi se ipakjos 
n^«j vreme zadovoijiti manjim zalogajima, ali ako 
vam novae ne predstavija p^obiem, svakako vam 
prsporucujemo da uzmete najbolje - Pentiuma. 


modela. Imaju svoje kuciste, koje se, zavisno od 
velicine, naziva mini, midi tower iii sarao tower. 
Tastatura je odvojena. U PC se slandardno ugra- 
duje kontroler sa jednim poitom za dJojstik. Za 
razliku od Amiginih diojsBka koji reaguju samo na 
6 pravaca, dzojstici za PC su tzv. analogni, sto 
znaci da reaguju na medustanja izmsdu pravaca, 
tj. osetijivijisu na komande. To omogucujemnogo 
preciznije i uverijivije igranje raznih simulacija. 
Amiga tehnicki pruza moguenost igranja sa ana- 
iognim dZojstikom, jedino sto mali broj igara to 
podrZava. 


iako podnaslovgovori drugaelje, realno gieda- 
no, osim cuvenog Tetrisa, Prince of Persia i jos 
n^oliko legendamih igara, racunar poznat pod 
stfrom 286, vam nece pruZiti bas preterano zado- 
voljstvo u igranju. Reaino, u vreme pojave 286-ice 
i njenog vrhunca, PC racunari nisu Wii pr^icno 
nikakva platforma za igranje u poredenju sa onim 
sto su drugi racunari pruzalL Veilka sarolikost 
gratickih ad^tera, nedostatak i nerasprostranje- 
nost muziokih kartica, a i brzina (sporost) samog 
286 procesora nisu dozvoijavaii pojavu ozbiijnije 
sirenjs igara, tada popuiarnih na drugim platfor- 
mama. Danas se cak i r^iednik ovog racunara 
- 386, smatra iosom inveslieijom, iako sa igracke 
strane nije take. U svakom siudaju, kupovinaovog 
modela PC-Jase udanasnjevreme mozesmatraU 
astim promasajem. 


Vec sledeci predstawiik ove porodice racuna- 
ra predstavija donekle dostojnog konkurenta u 
svetu igrackih masina. Dovoijna brzina u odnosu 
na prethodnika cine 386-icu pogodnim tiom za 
igranje prosecno dobrih igara. Standardna koni- 
fguraeija ima 4 Mb RAM-asto je ugiavnom dovotj- 
no. Bilan detaij je cinjenica da su SVGA graficke 
kartice prakticno postaie standard u svetu PC 
racunara, sto nije slucaj sa zvuenim karticama. 
Na tom polju jos uvek postoji saroiikost, od prvih 
verzija SoundBIaster-a do Media Magic Iii Gra- 
vis Ultra Sound muzifltih kartica. Poslednjih par 
godina karalderiSe Ih tzv. 16-bitni zvuk, sto je 
napredak u odnosu na 8-bilni. Razlika ja u kvali- 
letu samog zvuka, iako realno gledano, za igre 
danaSnjeg nivoa, ona i nije toliko bitna niti prime- 
tna, no napredak je uvek za pohvaiu. 2a igranje 
ce vam svakako biti neophodan kolor monitor, a 
386-ica ce vam. izvesno Je, pruziti zadovoljstvo. 
Pored mnogobrojnih nasiova igara, moci cete da 
Igrate oak I Doom ill Magic Carpet 


Medu PC familijom racunara, 486-ica pred- 
stvlja vaieci standard. Sve manje od toga smatra 
se prosloscu, dokje Pentium, kao stepenik\n§e. 


ik daleko od prosecnog korisnika, 

igara za PC kompatibilne r'acunare je takvo, da 
se standard] pomeraju praWicno iz meseca u 
mesec- Od nedavnosu, veoma velikotrzistekom- 
pjuterskih igara, postaJe igre na CD-ovima. Na- 
ravno da bi ste ih igralineophodan vam je dodatni 
uredaj pod imenom CD drajv (CD-ROM). Zalto 
su bas CD igre totlko populame nije tesko zaklju- 
citi, ako se zna da naj^an CD disk mozete da 
stavitepreko 600 Mb podataka. Tacinjenica znaci 
da CD igra moze imaf veiike kolicine savrsenih 
digitalizovanih ill kompjuter- 
ski kreiranih animaci- 
ja, sa odlicnim 
zvukom. Logika je 
jasna. Zasto bineko 
skupljao predmete 
po 



2e da ima tilm u kojem 
jos i igra jednu od 
glavnih uloga. 

Mozda bi dobra 
iiustracij'a ovoga 
bila CD igra Mad 
Dog. Ali napominje- 
mo da CD nije isljucivo 
vezan za 486. Mozete ga 
stavit) I u 386, ali se smatra ^ 
da ce se neko, ako vec uzi- 
ma CO u svoju konfiguraciju, 
potruditi da ima barem 486 plo- 
cu. Realno, 4S6-ica ce vam pruZiti mnogo u po- 
gledu igranja, aJi je takode sasvim izvesno da cete 
i vi svom prodaveu morati da pruzite jos vise. 
Reklo bi se da ]e ovo prilicno skupa masina za 
igranje, ali dobijate mnogo. 

Pentium 

Dodosmo i do njegovog veticanstva, Penti- 
uma. Jedno je barem sigurno, toliko izvikani Pen- 
tiumov bag, igracima zasigurno nece smetati. 
Postavlja se samo jedno pitanje. Zasto bi neko 
kupovao “zversku spravu" kao sto je ova, samo 
da bi zadovoljio svoju skrivenu igraStu maniju. 
Bez daljeg razmatranja, ovo Je preskupa igracka 
masina. U ovaj racunar zaista mozete svasta da 
stavite i dase zatim danima divite “dokle je dana- 
snja tehnologija dogurala", ali novae koji biste 
potrqsiii na ovu zverku prosto vam se ne bi ispla- 
tio. Cinjenica je da vec postoje igre, kao §to je 
“Wing Commander 3', koje za komfomo igranje 
tra2e da posedujete Pentiuma (iii bar veoma brzu 
486-icu), ali mislim da ipak Ceba sadekaB. Hard- 
ver napreduje krupnim koradma, igre, rekio bi se, 
malo kaskaju za njim. Vec Je smisljeno toiiko 
novotarija da coveku dode da stavi prst na celo i 
duboko se zamisii. Pomenimo samo 'Doom” i 


Serial Link 

Stvar koju nikako ne smemo zaboraviti, kada 
su igre u pitanju, je svakako draz igranja sa 
Ijudkim protivnicima iii saveznicima. Bilo kako 
bilo, uzitakje neuporedivo bolji, pogotovc akose 
igra ne odvija samo na jednom radunatu. Ta 
moguenost odawio postoji. Dva racunara se po- 
vezu serijsldm kablom i posle toga, sve sto je 
potrebno su igre koje ovaj nacin povezivanja 
podrzavaju. Spomenimo samo neke, kao sto su 
Stunt Car Racer, FI 5. Bitno je napomenuti da 
vam cak nisu neophodni racunari • 
istog tipa. MoSete bez probiema 
povezati npr. Amigu sa PC-jem i 
napraviti 2urtaj! Razlika u igranju 
Je ocigledna, igraci i dalje igraju 
potpuno Istu igru, nalaze se u 
istom svetu, Jedino sto su odvo- 
jeni kabelom od nekollko meta- 
ra. Na taj naSn, niti giedaju u isti 
monitor, niti mogu svojim pn- 
sustvom zasmetati jedan dru- 
gom. Cak se (ako je kabel 
dovoijno dugacak), raSunari mogu 
staviti u odvojene prostorije. 
Naravno, sveovojemogu- 
06 i uz p«noc modema. 
Umesto kablova, nazovite 

drugara, spojite se i 

igrajte. U svakom 
‘ ^ •' s I u c a i u , 

. ' • probajte! 

Konzole 

I konacno, f»icu zavrsavamo sa konzolama. 
One su takode racunari, ail sa vdo speeijainom 
namenom. Koriste se iskljucivo za igranje i apso- 
iutno sve je tome podredeno. U svettj vecodavno 
postoje kao alternaliva obicnim racunarima koji 
imaju i drugs namene, a kod nas tek sada postaju 
popuiarne, Dve poznate time koje ih proizvode 
su svakako Sega i Nintendo, dokje zapreuzima- 
nje trZilta ranije bilo i drugih pokusaja, ugiavnom 
neuspesnih. 

Ponavija se pitanje sa podetka teksta: “da li ]e 
sam tip racunara presudan za odluku o njegovoj 
kupovini?” Realno gledano, nije. Broj nasiova 
igara za sve tlpove je ogroman, i koji god racunar 
izabrali, verujte nam na rec, naigradeta se. Ako 
nemate nameru da se ikada pozabavite neldm 
ozbiijnijim primenama racunara. zaista nema ar- 
gumenatakoji bi prevagnuii na jednu od ponude- 
nih strana. Izuzetak je slucaj kada biste igrali 
samo jedan zanr igara. Tada bi PC odneo pobedu 
u igrama tipa '‘Doom", dokje Amiga neprikosno- 
vena u arkadama. Posle svih iznesenih argume- 
nata, sta god tzabraii, necete pogrediti. 

Alekaandar Puskas 
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CD ROmOYI 


U poslednje vreme, veliki broj korisnika 
racunara sebi postavija pitanje “Da li da 
kupim CD ROM?". Ovajlekstcepokusati 
da vam pruzi neke odgovore, koji ce vam pomoci 
pri odiuci. 

Za skladiStenje podataka tokom razvoja racu- 
narske tehnologije, koristeni su najra^icitiji meto- 
di. Prvi sislem koji se upotrebljavao u vecoj meri 
je kasetofon. Korlsten je na ZX Spactrumu, 
Ccmmodore 64, Amstradu CPC464 i nekim 
drugim racunarima. Sporo citanje, pisajije 
na kasetu, kao i nepouzdan zapis, 
cinili su kasetofon nepogodnim 
za rad. Nakon toga se po- - 

javljujeflopidisk-Upocet- 
ku ogranicen na male I 

kapacitete (180-360Kb) i -f 

brzine prenosa podataka, 
ipak je cinio veliki napre- % . 
dak. Vremenom, flopi disk ^ 

postaja veoma popularan i ugra- ^ 

duje se, bukvaino, u sve models racunara. I 
pored danasnjihflopija od 3.5", koji su Kapaciieia 
do 2Mb, i veoma pouzdani u radu, pojavljuje ss 
potreba za sistemima koji mogu uskladiStiti vecS© 
kollcine podataka, ) sa njima bris rpanipulisati. 
Momentaino se na trzistu nalazi viSe models 
uredaja koji sluzs za sWadistenje pc^at^a. Spo- 
menucemo nekoJiko najvaznijih. Strlmer, koji ima 
kapacitet od 120-500Mb, opticki di^ovi kapa- 
citeta 80Mb - 1,4Gb i DAT-ovi kapaciteta 2 - 
1 6Gb. Ova podela je gruba, a na trzistu se mogu 
naci i uredaji koji odstupaju po karaWeristikama. 
Vecina ovih uredafa je skupa i koriste ih “profesi- 
onalci". CD ROM je prvi uredaj koji je prosecnom 
korisniku pruzio mogucnost, da za relativno malu 
kolicinu novca dobije pouzdan i kvalitetan sistem 
za skiadistenje vslikih kolicina podataka. 

CD ROM je u ogromnoj ekspanziji, kao 
nosilac podataka za sve modele kucnih i 
personalnih racunara, i konzoia za igre. Prvi 
kompjuterski CD ROMOVl su proizvedeni pre 
(davnih) 10-tak godina, a naglu ekspanziju 
dozivljavaju u zadnjih godinu, dve. Kao nosiiac 
podataka, CD je veoma jeftin, jer dobijate mo- 
gucnost skladistenja 600 Mb za prihvatijivu 
sumu novca, a trajnost CD ploCa Je veca od 
disketa, sfrimera itd. Sve u svemu, prednosti CD 
ROMA su: velika kolicina podataka na raspolaga- 
nju, jeftin uredaj i CO plora, relativno velika brzina 
pristupa i manljdulacije podacima. Neke vece ma- 
ne, koje bi smetale prosecnom korisniku ne pos- 
loje, tako da je CD ROM u svakom sludaju dobar 
izbor pri kupovini perifeme opreme. 

Odmah treba napomenuti da razlike izmedu 
muzifliih i kompjuterskih GD-ova prakticno ne 
postoje. Pogoni u muziS<im i racunarskim CO-ima 
su identicni, ajedina razlikasesvodi nakontroinu 
elektroniku, koja omogucava komunikacrju CD-a 
i radunara. Sama CD ploca je precnika 120 mm, 
potpuno identcna sa muzickom CD plocom, a 


plocesu kapaciteta 5S0 Mb (60minuta) ill 660 Mb tih CD ROMOVA Hi same tienuta^amoda, jer Je 


(74 minuta). Muzicki CD je podeljen na 1 
svaka predstavlja jednu pesmu, dok kod ra 
skog CD-a ta tr^a moie zauzimati ce 


odredani model lake za nabaviti? Na to pitanje 
cemo pc^Sati odgovoriti u sledecim brojavima 
predstavijajuci razlicite models CD ROMOVA. 
Sto se tide softverske podrgke, triisle je izuzetno 
dobro snabdeveno originalnim I plratskim softve- 
rom. Veliki bfoj Ijudi bavi se snima- 
— ^ njem CD ploca, a 
izbor koji se nudi pred 
prosecnog korisnika 
.. je zaista impresivan. 

Stotine igara i kori- 


relativno povoijnim 
conama U svakom sluca- 
|u. ako ste viasnik PC-a a ne- 
CD ROM, kupujte ga. 




Svaka traka na racunarskom CD-u se zove sesija. 
Noviji CD uredaji bez probiema citaju CD-ove 
snimljene u jednoj. ill vise sesija. Takode, na CD 
ploci mogu biti kombinovani muzicki naslovi i 
racunarski podaci. To znaci da bez probiema 
mozete na racunarskom CD ROMU slusati muz- 



iku faezgubitkakvaliteta. NatrziStuse momentai- 
no prodaju DOUBLE SPEED (prenos300Kb/sec) 
i QUAD SPEED (prenos $00Kb/sec) i (odnedav- 
no) SIX SPEED (900Kb/sec) modeii CD ROMO- 
VA. Logican izbor je neki od DOUBLE SPEED 
models, koji su momentaino standard, ali ako 
imate finansij^ih moguenosti, bezrezervno pre- 
porudujemo QUAD SPEED modele jer njihovo 
vreme neminovno dolazi. 


CD ROM na PC racunarima je (vise-manje) 
normalna stvar. U skoro svakoj ozbiljnijojkonfigu- 
raeiji, nalazi se barem DOUBLE SPEED CD 
ROM. Na nasem trzistu postoji nekoliko models 
koji drze primal u prodaji. Da li je to odraz kvaliteta 


Koa Amige je situaeija sa CD ROMOM neslo 
drugaeija. Drugaeiji pristup konoepoiji racunara, 
kao I vecacena, kojaje rezuftat mnogokvalitetnije 
izrade I krajnje kontrole radunara, uslovili su da 
postoji manji broj korisnika Amige. Samim tim, 
proizvodi se manja kolicina perrferne opreme, sa 
vecim cenama. Prvi model CD ROMA koji se 
pojavio je bio A570, CD za A500 koji nikada nije 
doZiveo veoj ekspanziju zbog nedo^tka softve- 
ra. Pojavom models A600 i A1 200 razvijaju se CD 
ROMOVl koji se prikljucuju na PCMCIA slot. To 
su IDE Hi SC^I modell koji Imaju ugraden kontro- 
ier. Ozbiijni modeti, A2000, A3000 I A4000 vedi- 
lom poseduju SCSI CD ROMOVE. Za Amiga 
takode postoji par tipidnih modela koje cemo 
vremenom testirati. Nase trziste je relativno 
slabo pokfiveno CO softverom. Ali uprkos 
tome, mogudeje nabaviti prekoSOO naslova 
igara i korisnidkog softvera, po povoijnim 
cenama. Ako imate moguarost da naba- 
vite CD za Amigu uzmite ga. dobro ce vam 


Amiga CD32, sjajna malina sa odli- 
cnom grafikom, kvalitetnim zvukom. DOUBLE 
SPEED CD ROMOM i velikim izborom kvalitetnih 
igara. SEGA MEGADRIVE, na nasem trZidtu ]e 
prisutna verzija u koju se ubacuju kertridzi, ali na 
zapadu se masovno koristi verzija sa CD RO- 
MOM- Takode je odiikuju dobra grafika, zvuk i 
veliki izbor igara. Atari Jaguar, malo poznata 
konzoia kod nas. CXllikuje se odlidnim karakteris- 
tikama, dosta populaina na zapadu. SONY 
PLAYSTATION je kruna swh konzoia. Masina sa 
dva RISC procesora, neverovatnom grafikom i 
zvukom. Verovatno cemo vec u jednom od sieda- 
cih bfojeva testirati upravo ovu posiednju. Ako 
nesto I nismo ^menuli, ne zamerite, pisacemo 
jos 0 CD-u. 
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DOS NAVIGATOR 


P okusacemo da vam ukraSco predstavimo 
ovaj sjajan program, koji ce vam (ukoliko 
do sada nisle koristiii niSla slicno) mnogo 
pomoci u radu. Proizvod je poreWom iz Moidavije. 
Dakle, nakonTetris-ai RAR-a,josjedanvelican- 
Stveni proizvod sa prostora bivseg SSSR-a. 

Ljudi kazu: 'Norton Commander kion", ali i 
dodaju, daje kopija mnogo boija od originala. Da 
II je Das lako, najbolje je da se svako sam u to 
uverL Ovde necfete naici na bilo kakvo usporedbu 
sa "Norton CQmmander"-om iz iednoo orostoa 
razloga: autor ovog teksta ima male i^ustva u 
radu sa pomenutlm, pa se ne- 
ce upustati u ocenjivanje ra- 
zlika rzmedu ova dva progra- 
ms. Pokusacu da iznesem 
samo svoje impresije o mo- 
gucnosb'ma Dos Navigator- 
a, koje su se nagomilale za 
nekoliko meseci koliko ga 
korisfim. 

Standarni izgied jednog 
ovakvog programa ne traba 
posebno objasnjavati. Reci- 
mo samo da postoje dva faji 
panela, edi po potrebi mozete 
sa CTRL F3, otvoriti joS nek- 
oliko parova. Zatvarate ih sa 
CTRL F4. Fajlovi se u njima 
prikazuju u oblikui ime.ek- 
stenzija, a opciono mozete (u 
meniju Options/Configurati- 
on/Panel column aeiaunsj 
dodati duiinu fajia, datum, 
vreme ill komenfar. Sortiranje fajlova u fajI panelu 
mo2e bifi abecedno, ali id mozete sortirati i po 
duzini, skstenziji, vremenu, tipu fajia tii da ih ne 
sortirate uopste {Options/Configuration/File pa- 
nel defaults)- Takode, mozete podesiti sta zeiite 
da vam se u faji panelu prikazuje pri pristupanju 
RAM disku (TEMP;), zatim pri ulasku u arhive i pri 
trazenju fajlova sa Find opcijom (ALT F7). Sa 
ALT FI i ALT F2 bIrate drajv za levt i desni faji 
panel, a sa ALT C radite to isto, ail ce se promena 
drajva desiti u onom faji panelu u kome se frenu- 
tno nalazite. 

Veoma interesanfan deo Dos Navigator-a je 
rad sa arhivama. Mozda ce mi neko zameriti, ali 
bih rekao da su arhive u DN-u dobro podrzane. 
Zaista mozete raditi sta vam je volja. U meniju 
Options/Ard7iyes mozete promeniti parametre za 
17 (unapred definisanih) tipova arhrva. Kada to 
jednom uradite, sve ostalo je sasvim prosto. U 
Options/File panel defaults predesite opeiju da 
Zeiite da ulazite u arhive pritiskom na RCTURN, i 
tada cete uci u nju, svaki put, kada vam se marker 
nade iznad imena neke arhive, tj. DN ce vam 
iziistati sadrZaj arhive kao da Je najobicniji dir^- 
torijum. Cak, moci cete da vr§ite brisanje fajlova 
iz ^hive, kopiranje iz nje i u nju, ltd. Takode, 
jednostvan je i nacin kreiranja novih arhiva. Ozna- 
cite fajlove, stisnete F5 (kao prilikom kopiranja), i 


pre nego sto stisnete RETURN, upiSeteimearhi- 
vera sa dvotackom pre imena direktorijuma i do- 
date ime arhive na Ivaj. DN ce to protumaciti kao 
kreiranje arhive sadoticnimimenomuproduietku 
(npr. ARJ.Iest.arj). Moze i jednostavnije: posle 
oznacavanja fajlova samo sfisnite SHIFT F1. 
Raspaktvanje arhiva se vrii pritiskom na SHIFT 
F2. 

U meniju Options/Connguraiion/Higfitight gro- 
ups mozete smestiti tip fajia (odreden ekstenzi- 
jom) u jednu od pet definisanih grupa. Svako] od 
grupaje dodeljena jedna boja. Nataj naSn, u faji 



panelu mozete wzueino razlikovati pojedine gru- 
pe fajlova. Npr. moiete podesiti da vam se istom 
bojom ispisuju svi fajlovi koji predstavtjaju neki od 
poznatih formata slike, i to na sledeci naSin: GIF; 
PCX:LBM:'nF; IFF; BMP. 

Standardne komande su: F3 (ili ALT F3) pre- 
gledanje fajia, F4 (ili ALT F4) editovanje fajia, F5 
kopiranje, F6 Rename/Move i F8 brisanje. 

U meniju Utilities, nacicete nekoliko interesan- 
tnih komandi. Jedna od njih je kalkulator, koji 
zadovoijava sve potrebe za racunanje na tozinu, 
a podrZava i nekoliko stadardnih brojevnih siste- 
ma. Verovali ili ne, DN ima oak i ugradeni spre- 
adsheet. Predpostavijam da nije nista posebno, 
ati s obirom da nista slicno nisam konstio. neka 
svako za sebe proceni koilko ]e zaista debar. 

Interesantna moguenost je svakako rad sa 
modemom, direktno iz Dos Navigator-a. Opet, u 
nedostatitti modema, ni ovaj deo nije isproban, ali 
pretpostavljam da je dovoljno dobar. U Opti- 
ons/Configuration/T srmin almoieie birati izmedu 
tri ponuflena terminala, i jo5 nekolios zanimijivih 
opeija. Sa CTRL F6 (ili u meniju Utilities) dobijate 
Phone Book, a moiete korisWti i UtiHiies/Manu^ 
Dlalza rueno biranje broja. 


Meni Op&bnsA7en'ers i Optons/Bdiiors pruzi- 
be vam moguenost da prornenite nacin na koji se 
editori i viewer-i pozivaju. Svaki put kada vam se 
marker nafle iznad nekog fajia, t vi pritisnete F3, 
pozvace se odgovarajuci viewer (zavisno od ek- 
stenaje fajia). Tako ce se pritiskom na F3 (dok 
ste poziclonirani na neku GIF sliku), pozvati pro- 
gram koji ce tu sliku I prikazati, a ako je u 
pitanju Core! D/awfajl, tada ce biti pozvan ''jxika- 
zivab' Core! Dratvfajlova, itd. U svakom slucaju, 
vrio prosto. Ostaje na vama da to organizujete. 
Kod editora jesrtuacijapotpunoidenticna. U kon- 
figuracionim fajlovima, u svako] novo] liniji treba 
dastoji: ???:komanda, gdeje 
??? ekstenzija, a komanda je 
odgovarajuci program koji tre- 
ba da izwsi prikaztvanje ili edi- 
tovanje fajia sa tom 
eksfenzijom. 

Pritiskom na RETURN 
(dok vam se marker naiazi na 
nekom fajlu), zavisno od nje- 
govog Upa, moie se izvrSiti 
neki batch program. Ovo mo- 
iete deTmisali u m^iju Opti- 
ons/Extension file edit. Tip 
fajia se razlikuje po ekstenziji, 
pa tako svakom llpu moiete 
"prilepiti” neku akeiju, npr; ako 
je u pitanju C source, moiete 
pozvati kompajler koji ce so- 
urce prevesli u izvrSni pro- 
gram, ill npr. prikazati GIF 
sliku tako da ne morale pritts- 
kati F3, itd. Kako se konkretno 
vrsi konfigurlsanje, mozete pogledati u HELP-u. 

Spomenlmo interesantnu moguenost Dos Ns- 
vigator-a: intemi multitasking! “Wow.'", a sta Je 
to? Epa.toje moguenost da radite odvojenoviSe 
stvari odjedrjom. Iz taska u task prelazite sa ALT 
TAB ili CTRL TAB. Jedina manaje prilifina spo- 
rost u radu, cak I na jacim maSinama kao sto je 


Kada vam je dosadno, pritiskom na ALT F9 
moiete odigrati partiju Tetris-a ill Pentix-a, u za- 
visnosti Sta vam se viSe svlfla. Eto, programeri su 
se potoidili da urade nesto i po pitanju zabave, all 
su, cini mi se, ispustili par bagova. Ima situaeija 
kada se Tetris malo cudno ponasa, a ako ikad 
sretnete najboijeg Igraca “Tetris^, Popa, ponovi- 
cevam ono sto je i meni rekao: "dosta je nestan- 
dardno napravljen, ima visak kolona, tj. Siri je od 
obicnog, dubiji je, a nedostaju mu i vertikaine 
taSdee za laksu orijentaclju'. 

I za kraj, spomenimo jol Screen Sever-e. Ima 
Ih pet, i nisu neSto posebno, ail rade posao za koji 
su namenjeni. Moiete podesiti da se Javijaju na 
jedan do pet minuta neakthmosti. Bltno je samo 
da se safiuva fosfor, zar ne? 
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S inonim za kvalrtetnu muziStu karticu je 
uvek bio neki od proizvoda iz firms Creativ 
Labs. Da to ne mora biti pravilo, dokazuje 
i muzicka kartica iSP-1 6, koja svojom kvaliletom 
ne zaostaje za proizvodima Creativ Labs-a. 

Kvalilet izrade kart ice je veoma visok. Na sebi , 
kartica poseduje 2 ulaza (linijski, mikrofonski), 2 
iziaza {linijski, zvucnici), MIDI konektor I konektor 
za dSojstik. Na samoj karfici nalaze se prikljucci 
za sve modeie CD ROMOVA (Sony, Mitsumi, 
Panasonic) kao i standardan IDE. Kartica je kom- 
patibilna sa Ad-llb, Sound Blaster, Sound Blaster 
Pro, Microsoft Windows Sound System I Multime- 
dia PC Level 2 standardima. ISP-1 6 sempluje do 
48kHz u stereo tehnici, a poseduje 16-bltni dlgi- 
talno-analogni konverter. Kartica moze swrati u 
dva moda, 1 1 ili 20 punih stereo kanala. 

Ugradnja kartice je veoma jednostavna. U 
Knjlzi koju dobijate uz karticu sve je vrio jasno 


objainjeno, pa ce i najvecim pocetnicima biti 
Jasno kako da obave ugradnju kartice. U slucaju 
da hocete da koristite CD ROM sa ISP-16, morale 
da prikacite vas CD ROM na odgovarajuci konek- 
tor i da povezele audio kabel. Kada zavrsite sa 
ugradnjom kartice i njentm podesavanjem, prela- 
zite na sottversku instalaciju. Nekom ce se udinrti 
cudno sto se softverska instaiacija moze pokre- 
nuti same iz Windows-a, ali po instalacijr softvera 
imacete Windows i DOS verzije programa za 
podesavanje. 

Softver ko]i dolazi uz karticu Je zaista odiican. 
U DOSverziji program fSPINIT, koji omogucava 
podesavanje svih paramefara ISP-IS, kao i par 
pomocnih programa koji omogucavaju razna po- 
desavanja. U Windows okruienju srescete se sa 
par zasta odiicnih programa. Kao prvo tu je Audi- 
oStation (pusta muziku sa CD-a, DAT-a, MIDI-a), 
Orchestrator (softver za MIDI), WinDat (obrada 
Wav-ova i sempler). Level Control (podesavanje 


Jacine zvuka), SoundSoript (multimedijalne pre- 
zenteeije), Sound Events (komfainujte Windows i 
zvuka), JukeBox (ime samo govori za sebe), 
Saylt (program za digitatizaeiju govora). Sve u 
svemu, odiicno softverski podrzana kartica 

ISP-16 smo testirali sa desetak igara (NHL 
Hockey, Heretic, 4D Sport Driving. DOOM, DO- 
OM II, X-COM, Dune 2) i sa svim igrama ISP-16 
|e zaista perfektno radila. Takode semplovanjs je 
izuzetno kvalitetno, a slusanje muzickih CD-a je 
pravo zadovoijstvo. Kao zakijucak se mote reci 
da ova kartica daje zaista mnogo za novae koji 
platile. Njena cena na nasem trzisfu je oko 160 
DEM. 

'/.A. 


DXOaSTICI 


P roizvod engleske firme "Power Play'. Dzojstik ienomenalnog izgieda 
(stvar ukusa). Napravljen po principu poznateg "Kempstona 
CPR05000". Poseduje sedam pravih mikroprekidaca, slo garantuje 
veiiku izdriijivost. "Cruiser Turbo" ima jednu nesvakidasnu moguenost. Ru- 
cioa za igru se, uz pomoc jednog osiguraca, mote podesili u tri razliSta 
stepena otpora na pritisak. Take igraejednostavno prilagodava dzojstik svakoj 
igri po potrebi. “Cruiser Turbo" takode poseduje I auto-fire opeiju, koja radi na 
dva nadina. Kratkim priliskom na auto-fire dobijate kratak automatski pucanj, 
a drtanjem dugmeta, pucanje je automatsko non-stop. Slika vam ilustruje 
izgled dtojsWka, a kao poslednje, moram reci da je “Cruiser Turbo’ jedan od 
najboljih dzojstika koje sam imao pril^te da probam. 


V.A 



^^ius 



O VQ je jedan iz serije Game Pad-ova koje pravi "Genius'', firma 
poznata po kvalitetnim proizvodima za PC racunare. Pad je 
pomalo futuristioog izgieda. erne boje, sa dugmadima u svim 
duginim bojama. Salevesbanejedeozaupravljanje, nakojiseopdono 
mo'e morrtirati mala palica za igru, sto mo'ete videti na slici. Pad 
poseduje i cetiri dugmeta za pucanje. Kvalitet izrade je izuzetno visok 
i zadovoljava sve slandarde. Testiran jesa vile igara, ukijucujuci Doom 
2, Heretic, Super Frog... Sve testirane igre su radile bez problema. i 
Pad se ponasao besprekomo. U slucaju da 'elite da kupite Game Pad, 
Genius J-D5 je idealno relenje. Jedirii problem vam mote biti bisnavi- 
knutosf na upravij'anje palcevima, ali praksa to resava. 

KA. 
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Zahvaljujemo se EMPIRE INTER ACTIVE-u, PC FORT-u, AMIGA FORT-u i 
VIDEO GAMES CLUB-u na ustupljenom softveru i hardveru za testiranje i opisi- 
vanje u prvom broju PLAYJOY-a. 




Postovani cttaoci. malimo vas da popunfte ankefu i poSaljete nam je 
kako bismo znali u kojoj meri van se PLAYJOY dopao. Zajedno sa 
anketom tu ja i kupon za TOP Listii sa kojim mozete ucestvovati u glasanju 
za vase omiljene igre. U obzir dolaze verzijeza Amigu, PC, Sega i Nintendo 
konzole. Ukoliko glasata samo za TOP Listu isecite kupon i poiaijite ga. 
Ako zelite da ucestvujete i u nagradnoj anketi morate poslati celu stranicu. 
U siucaju da ne zelite da pocepate PLAYJOY, fotokopirajte stranicu, aii 
nam onda obavezno posaljite original kupona za TOP Listu. 

I^pone saijiie na adresui 

PLAYJOY, Jug Bogdana 16, 21000 Novi Sad. 


Nagrade u ovom broju; 

1- Dzojstik - Computer Dream, Beograd 

2. Snimljen CD sa igrom za PC - PC Fort, Novi Sad 

3. 1 0 snitnijenih disketa za Amigu - Amiga Fort, Novi Sad 

4, Kertridz za Sega Megadrive - Video Games Ciub, Novi Sad 

5. Tromesedna prelplata na PLAYJOY 


1, Za sfa koristite svoj racunar i koliko 
misiite da ste dobri u tome sto ledtte (1-10)? 
Zaokruzite jedan ili vise odgovora. 

a) igranje 

b) programiranje 

c) vodenje poslova 

d) muzika 

e) crtanje 

f) 

2. Sta najradije zelite da vidite u jednom 
ovakvom £asopisui kako ocenjujetetrenutnu 
zastupljenost pojedinih kategorija, male (M), 
dovoljno (□) ili previse (P)? 


a) opisi igara M D P 

b) top iists M D P 

c) resenja igara M D P 

d) pisma cit^aca M D P 

e) testovi hardvera M D P 

f) opisi novih programs M D P 

g) razne kurssvi M D P 

h) primeri programs M D P 

t) ogiasi M D P 

1) MDP 


3. Kako vam se svida sada§nja kocepeija 
casopisa ( 1 - 10 )? 


4. Kako ocenjujete tekstove vezane za igre 
( 1 - 10 )? 

5. Kako vam se 6ini kavalitet ozbiljnih tek- 
sfova i nivo njihove kompleksnosH (1-10)? 

Kvaiitet; Nivo; 

6. Kada bi stno dodavali novih lOsbenica, 
kako biste voleli da budu rasporedene? 
(Primer: igre 6, ozbiijno 4) 

igre Ozbiijni tekstovi 

Ostalo 

7. Da ii biste umesto novih 10 emo beiih, 
radije voleli da vidite 3 kolor stranice? 

a)3kolor b)10cmo beiih 

8. Navedite ime racunara koji u casopiau 
nije zastupljen, a misiite da mu je tu mesto. 

Racunar: 

9. Da Ii biste biii spremni da platrte 20 
dinara za PlaJoy, ako bi sledeci mesec os- 
vanuo stampan u punom koloru? 

Da Ne 

ime i Prezime 

Adresa 

Teiefon 

Racunar 

Ostaia oprema 

Godins sfarosti 
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Pozivamo Vas da se oglasite u PLAYJOY-u. 

Za sve dodattie informadje kao i pre uplate oglasa pozovite 
telefpne redakcije: 

tel: 021/331-105 
tel./fax: 021/337-047 

Cene oglasa; 

1/1 color - nazvati 

1/1 G?b - 7B0 din 

1;^ c/h-480 din 

1/4 c/b - 280 din 

1/8 c/b- 145 din 

1/16c/b-80 din 

1/32 c/b -45 din 

Mali oglas do 1 0 reci - 8 din 

Svaka sisdeca rec - 0.8 din 

NA NAVEDENE CENE TREBA DODATI POREZ OD 7% 
Primaiac: ALBICOM, Novi Sad 
Svrha doznake; Oglas u PLAVJOY-u 
Br. 2.R. 4S700-685-2-79526 


AMl^A STUDIO 
SUBOTICA 

Najnoviji software za Amigu. Posedujemo 
ogroman izbor igara i uslu±nih programa! 

Povoijne cene snimanja I disketa. 
Takode nudimo veliki izbor hardware-a za 




Amigu. 


024/25-671 


p@w®[y]K]® 

13^ 

I IFISn 9!) 

mUKbm^ 


KWL'IiTiEiTiNE 


KfAl'IiTiEiTiNI 



CD STUDIO 

PC FORT 

SNIMANJE CD IGARA 
SNIMANJE PROGRAMA NA CD 
USLUGE ARHIVIRANJA SOFTVERA 
SNIMANJE MUZIKE NA CD 
KOMPLETI IGARA NA CD-u 
SVAKOG MESECA EGb NOVOG SOFTVERA 
SNIMANJE NA KVALiTETNIM CD-ima 
POVOLJNE CENE 

I SNIMANJE NA LICU MESTA 
ZA 20 DO 30 MINUTA! 

OBi/em* 










Radno vreme: radni dan 09-20h, subota 10-18h, 
nedeliom ne radimo 



FORT 


Grckoskolska 3, Novi Sad 

te .:021/61 4-909 


386, 486DX/80, 486DX/100 
Pentium 90 

Maticne piece SYS, UMC 
Video kartice CL. 54XX, TRIDENT 
Flop! disk PANASONIC. TEAC 
Hard diskovi QUANTUM, CONNER 
Zvuene kartice SB16, SB16ASP 
Kontroleri ISA, VLB, EIDE, SCSI 
CD ROMOVI IDE, SCSI 2X, 4X 
Stampaci EPSON, HP 
Monitori Mono, Color 14" 
misevi, dzojstici, memorije 

DISKETE NONAME 
DISKETE NAME 
Po izuzetno povoijniiti 
cenama 


Velika ponuda igara i usiuznih 
programa za Vas PC. Svakog meseca 
dobijamo oko 5GB (10-tak CD 
DISKOVA) novog software-a iz 
inostranstva. Izuzetno povoijne cene 
snimanja. 

SNIMANJE NA CD ROM 

Snimanje igara, usiuznih programa, 
kompleta po izboru ill gotovih 
kompilaeija, prebacivanje Vaseg 
materijala na CD, snimanle-mozickih 
sadrzaja na CD. \ 

Snimanje na Quad-Speed CD writerii 
istog dana. Povoijne ce^^. 

Prazni CD DISKOVI \ / 

TDK, BASF, VERBATIM 



SERVIS ZA AMIGA i PC RACUNARE 


AMIGA FORT 


Grckoskolska 3, Novi Sad 

tel.;021/614-909 


Sve sfo Vum je pofrebno zu 
Vusu AMIGU!! 

A500, A600, A1200, A4000 

Monitor! COMMODORE, PHILIPS 
Hard diskovi QUANTUM, CONNER 
Stampaci EPSON, HEWLETT PACKARD 
Flop! diskovi CHINON, TEAC 
Modemi US ROBOTICS 
Memorije 51 2Kb, 1 Mb, 4Mb 
Turbo kartice At 200, A4000 
Misevi TechnoPlus, Alfa Data 
Dzojstici Cruiser, CProSOOO... 
Dzenloci ED PAL, ED Y/C 
VLAB PAR Extern! 

Amiga 500, Amiga 600, At 200 
Amiga 4000/030 6Mb Ram, 420Mb HD 


Kompletna ponuda igara i usiuznih 
programa za Amigu. Preko 5000 
naslova po izuzetno povoijnim 
cenama. Posebna ponuda je 
kolekcija igara koje se nikad nisu 
pojavile u Jugoslaviji. 

Konstantan priliv najnovijeg softwarea 
iz inostranstva. Svakog meseca 
dobijamo oko lOB igara i programa. 

DEMOl, USLUZNI, IGRE 


DISKETE NONAME 
DISKETE NAME 
Pe izuzelne povolinim 
cenama 






